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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

. | Contenid
Peso Conteni os Peso Instrumento Agente
Criterios de evaluacion dos de Indicadores de logro iy up
CE . transvers L de evaluacion evaluador
materia
ales

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de | 0,5% Al CT1, CT2, 1.1.1 Investiga proyectos que muestren de 0,25% | Proyecto Heteroevalua
forma grafica la creacion y mejora de un producto, forma gréfica la creacién y mejora de un cion
.selecuon.alndo, rgferenaando e interpretando oroducto, seleccionando, referenciando e UD1
informacién relacionada. (CCL3, STEM1, STEMS3, . . L, .
STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAAL.1, CPSAAS, CE1, CE2, interpretando informacion relacionada
CE3) 1.1.2. Disefia proyectos que muestren de 0,25% | Proyecto He,teroeva/ua ub1

forma grafica la creacién y mejora de un cion

producto, seleccionando, referenciando e

interpretando informacion relacionado
1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, | 0,5% A2 CT1, CT2, | 1.2.1. Determina el ciclo de vida de un 0,25% | Proyecto Heteroevalua uD1
calculando su desglose presupuestario en unidades CT4 producto, calculando su desglose cion
de 'o'bra (materléles, medios 'humanos yvmedlos presupuestario en unidades de obra
auxiliares) planificando y aplicando medidas de . . .
control de calidad en sus distintas etapas, desde el (materiales, medios humanos y med,los
disefio al transporte y la comercializacidn, teniendo auxiliares), teniendo en consideracion
en consideracidn estrategias de mejora continua. estrategias de mejora continua.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, 1.2.2. Planifica y aplica medidas de control de 0,25% | Proyecto Heteroevalua uD1
CPSAAL.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3) calidad en sus distintas etapas, desde el cion

disefio al transporte y la comercializacidn,

teniendo en consideracidn estrategias de

mejora continua.
1.3 Participar en el desarrollo, gestion vy | 0,5% CT1, CT2, 1.3.1 Participa en el desarrollo, gestion y 0,5% Proyecto Heteroevalua uD1
coordinacion de proyectos de creacién y mejora Al, A3 CT3,CT4, | coordinacidn de proyectos de creaciény cion
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continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con

mejora continua de productos viables y
socialmente responsables

actitud critica, creativa y emprendedora. (CCL1, Identifica mejoras y crea prototipos mediante Elija un
CCL3, CP3, STEM1, STEMS3, STEM4, CD1, CD2, CD3, un proceso iterativo, con actitud critica, elemento.
CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3) creativa y emprendedora.
0,5% Al CT2,CT4 L, .. 0,5% Proyecto Proyecto UD1

Lo -y 1.4.1.-Elabora documentacion técnica con
1.4.-Elaborar documentacidn técnica con precision y L, K .
rigor, generando diagramas funcionales utilizando precision y rigor, genera diagramas
medios manuales y/o aplicaciones digitales. funcionales utiliza medios manuales y/o

aplicaciones digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las | 0,5% Al, A4, | CT2,CT4, 0,5% Proyecto Heteroevalua uD1
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el A5 1.5.1 Comunicar de manera eficaz y cion
soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
CCL3, CP3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS, empleando el soporte, la terminologia y el
CE2) rigor apropiados.
1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el | 0,5% A4, A5 CT2, CT3, 0,5% Proyecto Heteroevalua uD1
razonamiento de los demds, aportando al equipo a CT4 1.6.1.-Colaborar en tareas tecnoldgicas, cion
través del rol asignado y fomentando el bienestar escuchando el razonamiento de los demas,
grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (CCL1, aportando al equipo a través del rol asignado
CCL3, STEMI, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CDs, y fomentando el bienestar grupal y las
CPSAAL.1, CPSAAS, CEL, CE2, CE3) relaciones saludables e inclusivas.
2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, | 0,5% A2 CT3,CT4 | 2.1.1.- Determina el ciclo de vida de un 0,5% Proyecto Heteroevalua uD1
planificando y aplicando medidas de control de producto, planifica y aplica medidas de control cion
calidad .en. su§ldistintas .etapas, desde el di.seﬁo :?lla de calidad en sus distintas etapas, desde el
comercializacién, teniendo en consideracién o e, .
estrategias de mejora continua. (STEM3, STEM4, disefio a la comercializacion, teniendo en
STEMS, CD1, CPSAAL.1, CPSAA4, CCA) consideracion estrategias de mejora continua.
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de | 14% B1, B2, CT1,CT2, | 2.2.1.- Selecciona los materiales, tradicionales | 14% Prueba escrita Heteroevalua ub2
nueva generacion, adecuados para la fabricacion de c1 CT3, CT4, cion

productos de calidad basandose en sus

o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad
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caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera ética y responsable.
(STEM2, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA4, CC2,
CC4, CE1)

basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera ética y responsable.

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos | 1% B2, B3 CT1,CT2, | 2.3.1.- Fabrica modelos o prototipos, 0,5% Prueba Heteroevalua ub2
mediante su disefio con las aplicaciones digitales y/o generandolos mediante su disefio con las prdctica cion
adap'FandoIos de repositorios existentes de.man_era aplicaciones digitales y/o adaptandolos de
creativa, respetando derechos de autor y licencias, o . .
empleando las técnicas de fabricacion aditiva mas repositorios existentes de manerz.:\ crea?tlva,
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de respetando derechos de autory licencias.
sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de 2.3.2.-Emplea las técnicas de fabricacion 0,5% | Prueba Heteroevalua | UD2
impresoras 3D. (STEM2, STEM3, STEM4, STEMS, aditiva mas adecuadas y aplica los criterios prdctica cién
CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CE1, CCEC3.2) técnicos y de sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D.
3.1 Resolver tareas propuestas y funciones | 0,5% A4, E2, | CT2, CT3, . 0,5% Proyecto Heteroevalua uUD1
asignadas de manera éptima, mediante el uso y F2 CT4 3.1.1.- Resuelve tareas propuestas y funciones cion
configuracién de diferentes herramientas digitales, asignadas de manera 6ptima, mediante el uso
aplicando conocimientos interdisciplinares con y configuracién de diferentes herramientas
autonomia. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, d|g|ta|es' ap“ca conocimientos
CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3, CCEC4.2) interdisciplinares con autonomia.
3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo | 1% A3, B2 CT3,CT4, | 3.2.1.- Utiliza aplicaciones CAD-CAE-CAM de 1% Prueba Heteroevalua | UD 2
avanzado para el disefio de productos, empleando modo avanzado para el disefio de productos, prdctica cion
tecn!cas ayanzadas de modela(:iq y expo'rtando los emplea técnicas avanzadas de modelado y
archivos finales a formatos digitales diversos en . .
funcién del destino de dichos archivos. (CCL3, CD2, exporta los archivos finales a formatos
CD3) digitales diversos en funcién del destino de
dichos archivos.
3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando | 0,5% A3, C1, CT1, CT2, 0,5% Proyecto Heteroevalua uD1
aplicaciones digitales adecuadas. (CCL1, CCL3, CP3, D1 3.3.1.- Realiza la presentacidn de proyectos cién

STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE1, CE3)

empleando aplicaciones digitales adecuadas.
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4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e | 10% c1 CT3,CT4, | 4.1.1.- Sabe resolver problemas asociados a 10% Prueba escrita | Heteroevalua uD3
instaIaFiones mecénicas,‘a.pzlicando fundamer?tlos de sistemas e instalaciones mecénicas, aplicando cion
mecanismos de transmisién y transformacion de conocimientos de mecanismos de transmision
movimientos, soporte y unién al desarrollo de t f i6n d imient t
montajes o simulaciones, bajo estandares de y r?ns ormacion de movimientos, soportey
seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, union
CPSAA1.2, CPSAAS5, CE3)
4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e | 40% D1 CT3,CT4, | 4.2.1.-Resuelve problemas asociados a 13,33 | Prueba escrita Heteroevalua UD4
instalaciones eléctrica§ y electrénicas, apllica.ndo sistemas e instalaciones eléctricas. % cion
furnda.mentos de corriente con.tlnua .y maqumas 4.2.1.-Resuelve problemas asociados a 13,33 | Prueba escrita Heteroevalua | UD 4
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones, i | o 9% cién
bajo estdndares de seguridad. (STEM1, STEM2, sistemas ? ectronicos. . .
STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS) 4.2.2.-Aplica fundamentos de corriente 13,33 | Prueba escrita | Heteroevalua | UD4
continua y maquinas eléctricas al desarrollo % cion
de montajes o simulaciones, bajo estandares
de seguridad.
5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas | 10% E1, E2, CT1, CT3, 11.-C lael f . i desi 10% Prueba escrita Heteroevalua | UD5
tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de E3, F1, CT4 5.1 '_, (?ntro ae Iu_nc'onam.'ento e S_'Stemas cion
programacién y aplicando las posibilidades que F3, F4, tecnoldgicos y robdticos, utiliza lenguajes de
ofrecen las tecnologias emergentes, tales como F5 programacion y aplica las posibilidades que
Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las ofrecen las tecnologias emergentes, tales
cosas, 0 Big Data, entre otras (STEM1, STEM2, CD1, como Inteligencia Artificial, Telemetria,
CD2, CD3, CD5, CPSAAL1, CPSAA4, CE3) Internet de las cosas, o Big Data, entre otras
5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos | 1% El, E2, CT1,CT2, | 52.1.- Automatiza, programay evalua 1% Prueba Heteroevalua | UD5
de ro'bots, medlar.1te la modelizacion, la apllcaC|.on de E3, F2, CT3, CT4, movimientos de robots, mediante la prdctica cion
algoritmos sencillos y el uso de herramientas F3, F4, modelizacion. Ia aplicacién de aleoritmos
informaticas (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, Fs _ »1aap ae alg
CPSAA1.1, CPSAA4, CE3) sencillos y el uso de herramientas
informaticas.
53 Conoce.zf y comprender conceptos bdsicos de | 1% E1l, E2, | CT1, CT2, 5.3.1.- Conoce y comprende conceptos 1% Pn{eb.a I-I.e,teroevalua UD5
programacion textual, mostrando el progreso paso a E3, E4, | CT3,CT4, L. ., practica cion
: - . basicos de programacion textual, mostrando
paso de la ejecucidén de un programa a partir de un F2 F3, . o
F4 F5 el progreso paso a paso de la ejecucidn de un
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estado inicial y prediciendo su estado final tras la
ejecucion. (STEM1, CD2, CD5, CPSAA1.1)

programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

6.1 Ev’aluar I(?s distintos sistemas de generacifSn de | 15% D1, G1 CT1, CT3, | 6.1.1.- Evalta los distintos sistemas de 10% Prueba escrita He/teroevalua ubé6
energ_la eléctrica 'y rlne_rcados energéticos, CT4, generacién de energia eléctrica y mercados cion

estudiando sus caracteristicas, calculando sus L. . L.

magnitudes y valorando su eficiencia. (CCL3, STEM2, energeticos, estudia sus caracteristicas,

STEMS, CD1, CD2, CPSAAS, CE1, CE3) calcula sus magnitudes y valora su eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una | 1% G2 CT1, CT2, . . . . 1% Proyecto Heteroevalua ubé6
vivienda desde el punto de vista de su eficiencia CT3, CT4, 6.2.1.- Analiza las diferentes instalaciones de cion

energética, buscando aquellas opciones mas una vivienda desde el punto de vista de su

comprometidas con la sostenibilidad y fomentando eficiencia energética, buscando aquellas

un uso responsable de las mismas. (CCL3, STEM2, opciones mas comprometidas con la

STEMS3, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1, CE2, sostenibilidad y fomentando un uso

CE3) responsable de las mismas.

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y | 1% G1, G2 CT1,CT2, | 6.3.1.- Selecciona y evalua aquellos materiales | 1% Proyecto Heteroevalua ubé6
elementos mas eficientes desde el punto de la CT3,CT4 cion

sostenibilidad  energética en  construccion,
dimensionando  costes de instalacion @y
estableciendo periodos de amortizacidon para las
distintas opciones. (STEM2, STEMS5, CD1, CD2,
CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3)

y elementos mas eficientes desde el punto de
la sostenibilidad energética en construccién,
dimensionando costes de instalacién y
estableciendo periodos de amortizacién para
las distintas opciones.

Opcional
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ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 BACHILLERATO

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

A.1.Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: Diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

A.2.Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y
comercializacion. Elaboracién de presupuestos, desglose en unidades de obra, materiales, medios
humanos y medios auxiliares. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y normalizacién. Control
de calidad.

A.3.Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado. Diagramas funcionales, esquemas vy
croquis.

A.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

A.5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacidn y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte
del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

B.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacidon y criterios de sostenibilidad. Seleccion vy
aplicaciones caracteristicas.

B.2.Técnicas de fabricacién: Generacidn de modelos con software de modelado. Repositorios digitales en
linea. Prototipado rapido y bajo demanda. Impresidn 3D. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

B.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecanicos.

C.1.Mecanismos de transmisidon y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos
mecdanicos. Disefio, cdlculo, montaje y experimentacién fisica o simulada. Riesgos y seguridad.
Aplicacién practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

D.1.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion, resolucién y representacién
esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Riesgos y seguridad.
Aplicacién a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.
E.1. Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

E.2. Proceso de desarrollo: edicidn, compilacién o interpretacién, ejecucién, pruebas y depuracion.
Creacion de programas para la resolucién de problemas. Modularizacion.

E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.
E.4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
F. Sistemas automaticos.

F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
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F.2. Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacién, construccién y simulacién o
montaje.

F.3. Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacién.
F.4. Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
F.5. Robética. Modelizacidn de movimientos y acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible.

G.1.Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos.

G.2.Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y domoéticas. Energias
renovables, eficiencia energética y sostenibilidad. Passive housing. Eleccién de materiales y elementos
constructivos en funcidn de balances energéticos y costes de instalacidn. Periodos de amortizacion.
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I son los establecidos en el anexo 1l del Decreto

40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Peso Conteni | Contenidos Instrumento Agente
Criterios de evaluacion dos de | transversal Indicadores de logro Peso IL iy ub
CE materia es de evaluacion evaluador

1._1 Editar webs .multime_d_ia que c_omuniquen 12,5% | A1, A5 111 Edita webs multimedia usando sistemas de 6,25% PrLlleb'a I-I.eiteroevalua
Eflca(zjmente u.nta |dea,d utlllza;h,do CIedltorets \.Ac;eb gestion de contenidos (CMS). prdctica cion uD1

asados en sistemas de gestién de contenidos
(Content Management System — CMS) y edicién de g; €12, €14, 6,25% PrL,leb'a H.eiteroevalua
HTML. (CCL1, STEM 1, STEM3, CD1, CD3, CDs5, 1.1.2 Edita webs multimedia usando edicion de practica cion uD1
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS, HTML
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan | 12,5% | A2 12,5% Prueba Heteroevalua
eficazmente unaidea, haciendo uso de herramientas prdctica cion
en la nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, CTL CTS 1.2.1 Crea presentaciones multimedia mediante el UD1
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, ’ uso de herramientas en la nube.
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)
1.3 Maquetar documentos tales como folletos, | 12,5% 12,5% Prueba Heteroevalua
tarjetas de visita o infografias, entre otros, que prdctica cion
comuniquen de modo visualmente eficaz una idea,
empleando herramientas en la nube (Cloud A3 CTL CTS 1.3.1 Magqueta documentos tales como folletos, o UD2
Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, ’ infografias empleando herramientas de la nube.
CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
1.4 Crear y publicar archivos de audio y video | 12,5% 1.41 Crea archivos de audio y video digitales con 6,25% Pn{eba He:teroevalua UD1
digitales que comuniquen eficazmente una idea, herramientas de escritorio y online. prdctica cion y3
trabajando con editores de escritorio y en la nube, y . b u ;
alojando  contenidos en  plataformas  de aans | croerm o 6,25% PrL’/et'a eteroevalua
almacenamiento web de audio y video. (CCL1, 1.4.2 Aloja, publica y comparte contenidos en practica con uD1
STEM3, CD3, CDS, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, plataformas de almacenamiento web de audio y video. y3

CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)

10
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2.1 Disefiar logotipos que constituyan la identidad
digital o marca de una idea emprendedora,
utilizando software adecuado para la edicién de
imagenes vectoriales en dos dimensiones. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

12,5%

B1

CT1, CT2

2.1.1 Disefia logotipos mediante imagenes
vectoriales en 2D.

12,5%

Prueba
prdctica

Heteroevalua
cion

ubD4

2.2 Disefiar espacios y equipamientos adecuados
para la puesta en marcha de una idea
emprendedora, haciendo uso de software de edicion
de graficos vectoriales en tres dimensiones. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2))

12,5%

B2

CT1, CT3,CT5

2.2.1 Disefa espacios para proyectos usando software
para imagenes vectoriales en 3D.

12,5%

Prueba
prdctica

Heteroevalua
cion

ubDé6

2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo
a través de medios digitales, valorando su papel en
la consecucién de objetivos asociados a ideas
emprendedoras, planteados de modo colectivo.
(CCL2, CCL5, CP3, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4)

12,5%

B1

CT1, CT2,CT4

2.3.1 Explora los espacios de micromecenazgo
existentes en la red, y estudia el desarrollo de
proyectos buscando financiaciéon de modo colectivo.

12,5%

Prueba
prdctica

Heteroevalua
cion

uUD5
y6

3.1 Desarrollar programas haciendo uso de
lenguajes de programacion y entornos integrados de
desarrollo basicos, respetando la sintaxis y
depurando los posibles errores, haciendo hincapié
en sus potencialidades multimedia y su
interactividad con el usuario, para crear proyectos
visuales de propdsito ludico. (CP3, STEM1, STEM3,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

12,5%

C1,C2

CT1, CT2 CT3,
CT5

3.1.1 Desarrolla programas haciendo uso de entornos
integrados de desarrollo basico.

6,25%

Prueba
prdctica

Heteroevalua
cion

ubz

3.1.2 Desarrolla programas haciendo uso de lenguajes
de programacion respetando la sintaxis y depurando
errores, haciendo hincapié en sus potencialidades C1,
C2multimedia y en la interactividad con el usuario.

6,25%

Prueba
prdctica

Heteroevalua
cion

ubz

Opcional
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION | DE 12 BACHILLERATO

A. Proyecto TIC. Publicacidon y difusion de contenidos.

A.1.Edicion y publicacion web con herramientas CMS y/o editores web HTML.
A.2.Diseflo y publicacién de presentaciones con herramientas Cloud Computing.
A.3.Edicion de maquetacion con herramientas Cloud Computing.

A.4.Edicion avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video. Alojamiento en
servidores web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1.Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D, logotipado y estrategias de creacidén de marca. Espacios
de trabajo. Trazos y rellenos. Distribucién y alineaciones. Nodos, formas, rellenos, trayectos, filtros,
capas.

B.2.Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacién comunicativa. Plantillas,
edicion, modelado, extrusidn, texturas, componentes, materiales. Paseos virtuales.

C. Programacion.
C.1. Aplicaciones interactivas con programacion.

C.2.Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y archivos
multimedia. Compiladores. Depuracidn de errores. Licencias y uso de materiales en la red y propios.
Micromecenazgo.

12




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA Il son los establecidos en el anexo IIl del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Conte | Conte
id id Agent
. ‘s Pes pidos -\ nidos . Pes | Instrumento de gente
Criterios de evaluacion de trans Indicadores de logro Y evaluado SA
o CE olL evaluacion
mater | versal r
ia es
1.1 Desarrollar proyectos de investigacién e innovacion conel | 5% | Al, CT1, 5% Proyecto Heteroev
fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando G1 1.1.1 Desarrolla proyectos de investigacion e innovacion aluacion
modelos de gestion cooperativos y flexibles. (CCL3, CP3, con el fin de crear y mejorar productos de forma continua,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles
CE2, CE3)
1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el | 5% Al, CT1, 5% Proyecto Coevalua
proyecto definido, elaborandolo y presentandolo con la A2, CT3, 1.2.1 Comunica y difundie de forma clara y comprensible el cion
documentacion técnica necesaria. (CCL1, CCL3, CP3, STEM4, A3, CT5 proyecto definido, elaborandolo y presentandolo con la
CD1, CD2, CD3) A5, documentacidn técnica necesaria.
G1
1.3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones | 3% A4, CT1, 1.3.1 Persevera en la consecucion de objetivos en 1% Proyecto Heteroev
de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, A5, CT2, situaciones de incertidumbre. aluacién
aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el CT3, 1.3.2 Identifica y gestiona emociones, aceptando y 1% Guia de | Heteroev
error como parte del proceso de aprendizaje. (CPSAA1.1, CE1, aprendiendo de la critica razonada observacion aluacién
CE2, CE3) 1.3.3 Utiliza el error como parte del proceso de 1% Guia de | Coevalua
aprendizaje. observacion cion
2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la | 10% | B1, CT1 ) ) ) ) o 10% | Prueba escrita | Heteroev
L . . L. 2.1.1 Analiza la idoneidad de los materiales técnicos en la L.
fabricacién de productos sostenibles y de calidad, en funcién B2, B3 o ) ; aluacion
. fabricacion de productos sostenibles y de calidad, en
de los resultados de sus ensayos, estudiando su estructura . .
. . . e, . funciéon de los resultados de sus ensayos, estudia su
interna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora . . .
. estructura interna, propiedades, tratamientos de
de sus propiedades. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, e . .
modificacion y mejora de sus propiedades.
CPSAA4, CC4, CE1)
2.2 Identificar las caracteristicas de los diagramas de equilibrio | 10% | B1, CT1, 2.2.1 Identificar las caracteristicas de los diagramas de 10% | Prueba escrita Heteroev
en aleaciones metdlicas, distinguiendo puntos, lineas y fases B2, B3 equilibrio en aleaciones metalicas, distinguiendo puntos, aluacion

de importancia de cara a sus cualidades tecnoldgicas y
calculando las proporciones de componentes. (STEM?2,
STEM4, CD1, CD2, CC2)

lineas y fases de importancia de cara a sus cualidades
tecnoldgicas y calculando las proporciones de
componentes.
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2.3 Elaborar informes sencillos en forma de matrices de | 5% B4,G1 | CT1, . . . 5% Prueba escrita Heteroev
9 . . . . 2.3.1 Elabora informes sencillos en forma de matrices de iy
evaluacién de impacto ambiental, identificando los factores ., . . . i aluacion
. . . evaluacién de impacto ambiental, identificando los
de impacto, valorando sus efectos y proponiendo medidas . .
factores de impacto, valorando sus efectos y proponiendo
correctoras. (STEM2, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA1.1, .
medidas correctoras.
CPSAA4, CC4, CE1, CCEC3.2)
3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del | 5% Al, CT1, . o 5% Proyecto Heteroev
. L . . 3.1.1 Resuelve problemas asociados a las distintas fases iy
desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacion y A4, A5 | CT3, o NP ., aluacion
. L . del desarrollo y gestidn de un proyecto (disefio, simulacién
montaje), utilizando las herramientas adecuadas que proveen CT5 . . .
o . y montaje), utilizando las herramientas adecuadas que
las aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, L .
proveen las aplicaciones digitales
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.1)
3.2 Presentar vy difundir proyectos, empleando las | 2% Al, CT1, 3.2.1 Presentar y difundir proyectos, empleando las 2% Proyecto Heteroev
aplicaciones digitales mas adecuadas. (CCL1, CCL3, STEM4, A2, A3 | CT3, aplicaciones digitales mas adecuadas. aluacion
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CTS
CCEC4.2)
4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, determinando los | 5% Cc1 CT1, 4.1.1 Calcula estructuras sencillas, determinando los tipos | 2,5 Prueba escrita Heteroev
tipos de cargas, dimensionando las reacciones y tensiones a de cargas, dimensionando las reacciones y tensiones alas | % aluacion
las que se puedan ver sometidas, determinando su estabilidad que se puedan ver sometidas, determinando su
y el uso de perfiles metalicos concretos en construccién. estabilidad y el uso de perfiles metalicos concretos en
(STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD3, CD5, CPSAAS, CE3) construccion.
4.1.2 Monta estructuras sencillas, determinando los tipos 2,5 Prueba prdctica | Heteroev
de cargas, dimensionando las reacciones y tensiones a las % aluacion
que se puedan ver sometidas, determinando su
estabilidad y el uso de perfiles metalicos concretos en
construccion.
4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, | 10% | C2 CT4 . L L. L o 10% | Prueba escrita Heteroev
P . 4.2.1 Analiza las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, iy
bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su . aluacion
. . . . . . . bombas de calor y motores térmicos, comprende su
funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos . . o . . (.
o o funcionamiento y realiza simulaciones y calculos basicos
sobre su eficiencia o rendimiento. (STEM1, STEM2, STEM3, . L
sobre su eficiencia o rendimiento.
STEMA4, STEM5, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS)
4.3 Interpretar y solucionar problemas y esquemas de | 10% | C3 CT4 4.3.1. Interpreta y soluciona problemas y esquemas de 10% | Prueba escrita Heteroev
sistemas neumdticos e hidraulicos, comprendiendo y sistemas neumdticos e hidraulicos, comprendiendo y aluacién

documentando el funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad, resolviendo
numéricamente los calculos necesarios para un adecuado

documentando el funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad, resolviendo
numéricamente los calculos necesarios para un adecuado
funcionamiento e implementando de modo fisico o
simulado
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funcionamiento e implementando de modo fisico o simulado.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3)

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, | 10% | D1 CT4, 10% | Prueba escrita Heteroev
identificando  sus elementos y comprendiendo su CT5 4.4.1. Interpreta y resuelve circuitos de corriente alterna, aluacion
funcionamiento vy utilizacién industrial, acometiendo los identifica sus elementos y comprende su funcionamiento y
calculos numéricos adecuados para asegurar su utilizacion industrial, acometiendo los calculos numéricos
funcionamiento real y simulado. (STEM1, STEM2, STEMS3, adecuados para asegurar su funcionamiento real y
STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS, CE3) simulado.
4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y | 5% D2, CT4, . o o 5% Prueba escrita | Heteroev
. . . . 4.5.1 Experimenta y disefia circuitos combinacionales y i

secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la D3, CT5 i . ) ) aluacion

L. . . . . secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de
electrénica digital, comprendiendo su funcionamiento en el la electrénica digital, comprendiendo su funcionamiento
disefio de soluciones tecnoldgicas. (STEM1, STEM2, STEM3, - . . .

en el disefio de soluciones tecnoldgicas.
STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3)
5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos | 5% F1 CT1, 5.1.1 Comprende y simula el funcionamiento de los | 5% Prueba escrita Heteroev
tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto procesos tecnoldgicos basados en sistemas automdticos de aluacion
y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacién
estabilidad. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, y analizando su estabilidad.
CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3)
5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus | 5% E1l CT1, 5.2.1 Conoce y evalua sistemas informaticos emergentesy | 5% Prueba escrita Heteroev
implicaciones en la seguridad de los datos, analizando sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando aluacion
modelos existentes. (STEM2, STEM3, CD5, CPSAA4) modelos existentes.
6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto | 5% | G1 CT1, ) o ) . o 5% Prueba escrita | Heteroev
. . . . 6.1.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el .

de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, CT2, . - . aluacion

. I L - punto de vista de la responsabilidad social y la
estudiando las caracteristicas de eficiencia energética CT3, o . L .

. . o, sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia
asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacidn. CT4, i~ . .
energética asociadas a los materiales y a los procesos de

(CCL3, STEM2, STEM3, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CT5

CPSAAS, CC4, CE1, CE2, CE3

fabricacion.

Opcional
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA Il DE 22 BACHILLERATO

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

A.1.Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile:
tipos, caracteristicas y aplicaciones.

A.2.Generacién de prototipos con software de modelado.
A.3.Difusidn y comunicacion de documentacidn técnica. Elaboracion, referenciacidn y presentacion.

A.4.Autoconfianza e iniciativa. Identificacidn y gestién de emociones. El error y la reevaluacién como parte
del proceso de aprendizaje.

A.5.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Materiales y fabricacion.

B.1.Estructura interna. Defectos en una red cristalina. Propiedades y procedimientos de ensayo. Ensayo
de traccion.

B.2. Diagramas de equilibrio en materiales metalicos.

B.3.Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de fabricacién industrial.

B.4. Estudios de impacto ambiental. Factores de impacto, valoraciones y matrices.
C. Sistemas mecanicos.

C.1.Estructuras sencillas. Tipos de cargas, reacciones y tensiones, estabilidad, y cdlculos basicos y
dimensionamiento. Perfiles en estructuras. Montaje o simulacidn de ejemplos sencillos.

C.2. Mdquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos,
simulacidn y aplicaciones.

C.3. Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcidn y andlisis. Calculos y esquemas
caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

D.1.Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién. Maquinas y
motores de corriente alterna. Instalaciones eléctricas basicas.

D.2.Electrdénica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacién en
simuladores.

D.3.Electrdnica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.
E. Sistemas informaticos emergentes.

E.1. Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
F. Sistemas automaticos.

F.1. Sistemas en lazo abierto y cerrado. Simplificacién de sistemas. Algebra de bloques. Estabilidad.
Experimentacién en simuladores.

G. Tecnologia sostenible.

G.1.Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracion critica de las tecnologias desde el
punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION i son los establecidos en el anexo Ill del Decreto

40/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Peso Conteni | Contenidos Pe | Instrumento Agente
Criterios de evaluacion dosde | transversal Indicadores de logro so de ub
CE . . evaluador
materia es L evaluacién
1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con | 30 Al CT1, CT2, | 1.1.1 Genera sitios web de un nivel avanzadocon | 10 | Prueba  de | Autoevaluacion
contenido multimedia, usando edicién de cddigo CT3,CT4,y | contenido multimedia, usando edicion de codigo test Heteroevaluaci UD1
HTML, CSS vy JavaScript, depurando errores, CT5 HTML ... Ejercicio on
integrando widgets externos, optimizando la prdctico
experiencia de usuario y alojando el contenido en 1.1.2 Genera sitios web de un nivel avanzado con 10 | Prueba de | Autoevaluacion
servidores web utilizando sistemas de transferencia contenido multimedia, usando edicion de cddigo test Heteroevaluaci UD1
de archivos. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, Css, .. Ejercicio on
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, prdctico
CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2) 1.1.3 Genera sitios web de un nivel avanzado con 10 | Prueba de | Autoevaluacion
contenido multimedia, usando edicién de cédigo test Heteroevaluaci UD1
JavaScript, .. Ejercicio on
prdctico
1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos, | 2 A2 CT1 1.2.1 2 Ejercicio Heteroevaluaci
didlogos, links, citaciones, video y musica) de forma Publica contenidos web breves (textos, fotos, prdctico on
rapida, visual y comunicativamente eficaz, usando didlogos, links, citaciones, video y musica) de
plataformas online de microblogging, optimizando forma rapida, visual y comunicativamente eficaz,
la experiencia de usuario y ofreciendo la posibilidad usando plataformas online de microblogging,
de interactuar con otras plataformas y redes optimizando la experiencia de usuario y ubD1
sociales. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, ofreciendo la posibilidad de interactuar con otras
CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, plataformas y redes sociales.
CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
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1.3 Crear contenidos multimedia a través de A3 CT1 1.3.1 Crea contenidos multimedia a través de Ejercicio Heteroevaluaci

entornos colaborativos (Cloud Computing), usando entornos colaborativos (Cloud Computing), prdctico on

de modo eficaz plataformas online que permitan la usando de modo eficaz plataformas online que

edicion multiusuario, la revisién, el control de permitan la edicién multiusuario, la revision, el

cambios y los comentarios de retroalimentacién. control de cambios y los comentarios de Ub1
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, retroalimentacion.

CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4,

CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs A4 CT1, CT2, 1.4.1 Inserta eficazmente geolocalizaciones en Ejercicio Heteroevaluaci

creadas con lenguaje HTML, empleando interfaces CT4, CTS webs creadas con lenguaje HTML, empleando prdctico on

de programacion de aplicaciones que faciliten la interfaces de programacion de aplicaciones que

generacion de cddigo y ofrezcan una adecuada faciliten la generacién de cédigo y ofrezcan una uD1
experiencia de usuario. (STEM1, STEM3, STEM4, adecuada experiencia de usuario.

CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE3,

CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

2.1 Crear una base de datos previamente disefiada, B1 CT1, CT2, 2.1.1 Crea una base de datos previamente Prueba  de | Autoevaluacion ub2
usando herramientas adecuadas, y prestando CT4, CTS disefiada, usando herramientas adecuadas, y test Heteroevaluaci

atencién a la entrada, la salida, la integridad y la prestando atencidn a la entrada, la salida, la Ejercicio on

seguridad de los datos, respetando, ademas, las integridad y la seguridad de los datos, respetando, prdctico

licencias y derechos de autor. (STEM1, STEM3, CD3, ademas, las licencias y derechos de autor.

CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3)

2.2 Maquetar documentos eficientes en lo que a su B2 CT1, CT2, 2.2.1 Maquetar documentos eficientes en lo que a Prueba de | Autoevaluacion uD3
capacidad comunicativa se refiere, haciendo uso de CT4, CTS su capacidad comunicativa se refiere, haciendo test Heteroevaluaci
programas adecuados, y respetando las licencias y uso de programas adecuados, y respetando las Ejercicio on

los derechos de autor. (CCL2, CCL5, STEM1, STEM3, licencias y los derechos de autor. prdctico

STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)
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2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a | 8 B3 CT1, CT2, 2.3.1 Crea aplicaciones de realidad aumentada a 8 | Prueba  de | Autoevaluacion Ub4
partir de marcadores, activadores y conexiones a CT4, CT5 partir de marcadores, activadores y conexiones a test Heteroevaluaci

Internet, incorporando elementos propios de la Internet, incorporando elementos propios de la Ejercicio on

realidad virtual, discriminando los diversos usos de realidad virtual, discriminando los diversos usos prdctico

estas aplicaciones, optimizando la experiencia de de estas aplicaciones, optimizando la experiencia

usuario, y respetando las licencias y los derechos de de usuario, y respetando las licencias y los

autor. (CCL5, CP3, STEM1 STEM2, STEM3, STEM4, derechos de autor.

STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,

CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,

CCEC4.2.)

3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de | 30 C1,C2y | CT1, CT2, | 3.1.1 Desarrolla programas en un lenguaje de 30 | Prueba de | Autoevaluacion ubD5
programacion textual, empleando diversos entornos Cc3 CT4, CTS programacion textual, empleando diversos test Heteroevaluaci
integrados de desarrollo, respetando su sintaxis y entornos integrados de desarrollo, respetando su Ejercicio on

depurando los posibles errores, prestando especial sintaxis y depurando los posibles errores, prdctico

atencidén a los derechos de autor y a las licencias. prestando especial atencion a los derechos de

(STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, autor y a las licencias.

CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje | 5 c4 CT1, CT2, 3.2.1 Desarrolla aplicaciones propias del 5 Ejercicio Heteroevaluaci ubD6
automdtico (machine learning), reconociendo CT4, CT5 aprendizaje automatico (machine learning), prdctico on

patrones en textos, nimeros, imagenes y sonidos,
utilizando las herramientas adecuadas y exportando
el modelo final a aplicaciones. (CP3, STEM1, STEM3,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

reconociendo patrones en textos, nimeros,
imagenes y sonidos, utilizando las herramientas
adecuadas y exportando el modelo final a
aplicaciones.

Opcional
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION Il DE 22 BACHILLERATO

A. Proyecto TIC. Publicacion y difusion de contenidos

A.1.Creacion y publicacion web avanzada. Codigos HTML, CSS y JavaScript. Widgets.
Publicacion en servidores en remoto. FTP.

A.2.Experiencia de usuario. Interaccidn con los dispositivos. Disefio y confiabilidad del producto
web.

A.3.Microblogging. Publicacidn de contenidos o posts con interaccion multiplataforma.

A.4.Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de Cloud
Computing. Modos de edicidn, revisidn, control de cambios, comentarios.

A.5.Geolocalizacion; Interfaces de Programacion de Aplicaciones para geolocalizar en HTML,
insercién web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

B.1.Bases de datos. Sistemas gestores de bases de datos. Creacidon y gestién de una base de
datos. Bases de datos relacionales y no relacionales. Paquetes. Relacidn con diseiio web.
Indexacidén y consulta de datos.

B.2. Maquetacidn avanzada con software de escritorio. Edicion. Plantillas, texturas. elementos
de disefio. Eficacia comunicativa.

B.3. Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware, componentes y software de recreacién de
distintas realidades. Técnicas de realidad virtual. Marcadores. Activadores plataformas de
realidad aumentada.

C. Programacion.

C.1. Disefio de algoritmos para la resolucidn de problemas. Diagramas de flujo. Descomposicion
modular de un problema. Bloques funcionales.

C.2.Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis. Entornos integrados de desarrollo.
Pseudocddigo.

C.3.Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de datos. Estructuras de control. Variables.
Funciones. Bibliotecas. Proceso de deteccién y depuracidén de errores.

C.4. Inteligencia artificial y machine learning. Desarrollo de aplicaciones. Reconocimiento de
textos, niUmeros, imagenes y sonidos. Producto final en clones en la web de
programacion por bloques y/o aplicaciones de Python.
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