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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION son los establecidos en el anexo 11l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Conteni | Contenidos
. .y Peso . Peso Instrumento de Agente
Criterios de evaluacion dos de | transversal Indicadores de logro ., uD
CE X L evaluacion evaluador
materia es
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, | 1% Al,,A2, CT1, CT2, | 1.1.1.-- Definir problemas o necesidades planteadas, | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua
. ., . ., C L. UD1
buscando y contrastando informacion procedente de A8,B1,B | CT3, CT4, | buscando y contrastando informacién procedente de Tareas practicas cion
diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1, 5,C3,01 | CT6, diferentes fuentes de manera critica y segura. Prueba escrita 2,3
CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1) Proyecto y8
1.2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de | 0,5% Al,A2, CT1, CT4, | 1.2.1.-Comprende, analiza y examina objetos y sistemas | 0,5% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, A8, B6 CT6, CT14, | tecnoldgicos. Tareas précticas cién y2
empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2, CT15 Emplea el método cientifico para analizar objetos y Prueba escrita
CD4, CPSAA4, CE1) sistemas tecnoldgicos
1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de | 1% Al, B5, | CT4, CT6, | 1.3.1.-Utiliza los dispositivos identificando y valorando los | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
los dispositivos, los datos y la salud personal, B6 CT7, CT8, | problemas y riesgos del uso de las nuevas tecnologias de Tareas practicas cion L2y
identificando problemas y riesgos relacionados con el CT10, CT11, | forma éticay critica. Prueba escrita 8
uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y CT12, CT14, Proyecto
critica. (CCL3, CD4, CPSAA4) CT15 Diario Observacion
1.4 Redactar documentacion de forma que se | 1% B1, B4, | CT1, (T2, | 1.4.1. Redacta documentos de informacién técnica de | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
transmita la informacidn técnica relativa a la solucién B6, C3, | CT3, CT4, | manera organizada, utilizando medios digitales, Tareas préacticas cién ,2,3
creada de una manera organizada, utilizando medios D1 CT10 procesadores de textos y presentaciones de nivel inicial. Prueba escrita y8
digitales, como procesadores de textos y Proyecto
presentaciones a un nivel inicial. (CCL1, STEM2, CD2,
CE1)
2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a | 1% A81, B1, | CT4, CT5, | 2.1.1.- Diseiia y busca soluciones a problemas definidos, | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y B5 CT6, CT9, | empleando conceptos, técnicas y procedimientos Tareas practicas cion 2y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios CT10, CT11, interdisciplinares, con actitud emprendedora, Prueba escrita 3
de sostenibilidad, con actitud emprendedora, CT13, CT14, | perseverante, creativa y con criterios de sostenibilidad. Proyecto
CT15

perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)
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2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materialesy | 1% A8 CT4, CT5, | 2.2.1.- Seleccionar, planificar y organizar los materiales | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
herramientas, asi como las tareas necesarias para la CT6, CT7, | y herramientas, asi como las tareas necesarias para la Tareas précticas cion L2y
construccion de una solucion a un problema CT8, CT9, | construccién de una solucibn a un problema Proyecto 3
planteado, trabajando individualmente o en grupo de CT10, CT11, | planteado, trabajando individualmente o en grupo de Diario Observacion
manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, CT12, CT13, | manera cooperativa y colaborativa.
STEMS3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3) CT14, CT15
2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el | 1% A7, B1, | CT1, CT2, | 2.3.1. Registrar descriptiva y documentalmente el | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
compendio de tareas, materiales y herramientas que B4, B6, | CT3, CT4, | compendio de tareas, materiales y herramientas que Tareas précticas cion ,2,
conforman la solucién generada, empleando medios c2, D1, | CT10 conforman la solucién generada, empleando medios Proyecto 3,4,
digitales. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3) D3 digitales. 5y
6
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la | 39% A3, A4, | CT3, (T4, | 3.1.1.- Fabrica objetos o modelos mediante la | 2% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
manipulacion y conformacién de materiales, A5, A7, | CT5, CT6, | manipulacién y conformacion de materiales, empleando Tareas practicas cion ,2,
empleando software, hardware, herramientas vy A8, B4, | CT9, CT10, | software, hardware, herramientas vy maquinas Proyecto 4,5,
méquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de B5, C2 CT11, adecuadas. 6,7
estructuras, mecanismos y electricidad bdsica, y 3.1.2.- Conoce los fundamentos de estructuras para | 12% Cuaderno alumno Heteroevalua y8
respetando las normas de seguridad y salud. (STEM2, poder aplicarlos en la fabricacién de objetos o modelos. Tareas practicas cion
STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4) Prueba escrita
3.1.3.- Conoce los fundamentos de mecanismos para | 12% Cuaderno alumno Heteroevalua
poder aplicarlos en la fabricacién de objetos o modelos. Tareas practicas cion
Prueba escrita
3.1.4.- Conoce los fundamentos de electricidad basica | 12% Cuaderno alumno Heteroevalua
para poder aplicarlos en la fabricaciéon de objetos o Tareas practicas cion
modelos. Prueba escrita
3.1.5.- Respeta las normas de seguridad y salud en la | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua
fabricacién de objetos o modelos. Tareas practicas cion
Diario Observacion
3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto | 12% A6, A8 CT3, CT4, | 3.2.1.- Comprende y analiza los usos y el impacto | 12% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
ambiental asociados a la madera y los materiales de CT5, CT6, | ambiental asociados a la madera y a los materiales de Tareas practicas cion 2y
construccion, interpretando su importancia en la CT9, CT11, | construccidn. Prueba escrita 4
sociedad actual, empleando técnicas de investigacién ngZ’ CT14,
T15

grupal y generando propuestas alternativas de uso
cuando ello sea posible, desde una éptica constructiva
y propositiva. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)
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3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos | 4% A4, A5, | CT4, CT9, | 3.3.1- Maneja a nivel basico simuladores de distintos tipos | 4% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD
tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e B4, C2, | CT10 de sistemas tecnoldgicos. y, crea soluciones e interpreta Tareas practicas cion 2,6,
interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, D3 los resultados obtenidos. Prueba escrita 7y
STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC4) 8
4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de | 2% B1, B2, | CT1, CT2, | 4.1.1 Representay comunica el proceso de creacionde | 2% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD2
un producto desde su disefio hasta su difusion, B3, B4, | CT3, CT4, | un producto desde su disefio hasta su difusion, Tareas précticas cion ,3y
elaborando documentacién técnica y grafica con la B5, €2, | CT5, CT9, | elaborando documentacién técnica y grafica con la Prueba escrita 8
ayuda de herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, D3 CT10, CT13, | ayuda de herramientas digitales.
CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) CT14, CT15
4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, | 2% B2, B3, | CT4, CT5, | 4.2.1.- Representa grificamente esquemas, circuitos, | 2% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD2
planos y objetos, usando aplicaciones CAD 2Dy 3D y Cc2 CT9, CT10, | planos y objetos, usando aplicaciones CAD 2D CAD 3D y Tareas practicas cion ,3y
software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CT13, CT14, | software de modelado 2D Prueba escrita 8
CCEC3, CCEC4) CT15
4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, | 12% B2, B3, | CT4, CT5, | 4.3.1.- Representa graficamente esquemas, circuitos, | 12% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD2
planos y objetos en dos y tres dimensiones, de forma Cc2 CT9, CT10, | planosy objetos en dos dimensiones, de forma manual y Tareas practicas cion ,3y
manual y digital, empleando adecuadamente las CT13, CT14, | digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas y Prueba escrita 8
vistas, escalas y acotaciones, y respetando las normas CT15 acotaciones, y respetando las normas UNE.
UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)
4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de | 0,5% A8, B1, | CT1, CT2, | 4.4.1.- Difunde en entornos virtuales la idoneidad de | 0,5% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
productos para distintos propdsitos, respetando la B3, B4, | CT3, CT4, | productos para distintos propdsitos, respetando la Tareas practicas cién ,2,
"etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando C2, D2, | CT6, CT7, | "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando Prueba escrita 3y
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4) D3 CT9, CT10, | interpersonalmente de modo eficaz. 8
CT14, CT15
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a | 2% A8, B1, | CT1, CT2, | 5.1.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a | 2% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
problemas informaticos a través de algoritmos y B4, B5, | CT3, CT4, | problemas informaticos a través de algoritmos vy Tareas practicas cion ,2,
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas B6, C1, | CT10 diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas Prueba escrita 3y
de programacion de manera creativa, y respetando los C2, D1, de programacion de manera creativa, y respetando los 8
derechos de autoria. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, D2, D3 derechos de autoria.
CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos | 5% C2, D1, | CT4,CT10 5.2.1.- Programa aplicaciones sencillas para distintos | 5% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y D3 dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros), Tareas practicas cion , 2,
otros) empleando los elementos de programacion de emplea los elementos de programacién de manera Prueba escrita y8

manera apropiada, y aplicando herramientas de

apropiada, y aplica herramientas de ediciéon que anadan
funcionalidades
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edicién que afadan funcionalidades. (CP2, STEM1,
STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3)

5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracién de errores A8, B6, | CT4,CT10, 5.3.1. Adoptar la reevaluacién y la depuraciéon de | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
como elementos del proceso de aprendizaje, | 1% C2, C3, errores como elementos del proceso de aprendizaje, Tareas précticas cién , 2
aplicando la realimentacion de secuencias de D1 aplicando la realimentacion de secuencias de Prueba escrita y8
programacién, fomentando con ello la autoconfianzay programacion, fomentando con ello la autoconfianzay
la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, la iniciativa.
CE1)
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos | 1% A8, BS5, | CT4, CT5, | 6.1.1.- Hace un uso eficiente y seguro de los dispositivos | 12% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
digitales de uso cotidiano en la resolucién de B6, C2, | CT6, CT7, | digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas Tareas practicas cion , 2
problemas sencillos, analizando los componentes vy D1, D2, | CT8, CT9, | sencillos, analizando los componentes y discriminando las Prueba escrita y8
discriminando las tareas y eventos que los optimizan. D4 CT10, CT11, | tareasy eventos que los optimizan.
(CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CT12, CT13,
CPSAAS) CT14, CT15
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos A8, B1, | CT1, CT2, | 6.2.1.- Crea contenidos y elabora materiales en distintas | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
en distintas plataformas, configurando correctamente | 2% B4, C2, | CT3, (T4, | plataformas,  configurando  correctamente  las Tareas practicas cién ,2,3
las herramientas digitales habituales del entorno de D1, D2, | CT5, CT6, | herramientas digitales habituales del entorno de Prueba escrita y8
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y D3 CT7, CT8, | aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando Cuaderno alumno
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. CT9, CT10, | los derechos de autor y la etiqueta digital. Tareas préacticas
(CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CT11, CT12, | 6.2.2.- Difunde contenidos y materiales en distintas Prueba escrita
CPSAA4, CPSAAS, CE1) CT13, CT14, | plataformas, configurando correctamente las

CT15 herramientas digitales habituales del entorno de

aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.
6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes A5, B2, | CT1, CT2, | 6.3.1. Manejar y representar datos de diversas fuentes | 1% Cuaderno alumno Heteroevalua | UD1
generando informes gréficos con distinto software. | 1% B4, C1, | CT3,CT4, generando informes graficos con distinto software. Tareas précticas cion ,2,3
(STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1) C2, DI, Prueba escrita 7y
D2 8
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

Al
A.2.

A3.
A4,
A5,

A.6.
A7.

A.8.

Estrategias, técnicas y fases de resolucién de problemas.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

Estructuras para la construccion de modelos.
Introduccion a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad basica para el montaje de esquemasy circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,
disefo y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de construccion.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccién de objetos
y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.
B.5.
B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacidén interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual «etiqueta digital».

Técnicas de representacion grafica. Normalizacion, boceto y croquis, vistas, acotacion y escalas.

Introduccion a aplicaciones CAD en 2D y 3D y software de modelado en 2D y 3D para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacidn técnica.
Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.
C.2.
C.3.

Algoritmia y diagramas de flujo.
Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos digitales.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1.

D.2.
D.3.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacién y resoluciéon de problemas
técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicidn y creacién de contenidos. Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.4. Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestidon de riesgos. Prevencién del ciberacoso,
sextorsidn, vulneracion de la propia imagen y la intimidad.
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION Il son los establecidos en el anexo I1l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. Los criterios de evaluacion y los
contenidos de Tecnologia y Digitalizacion son los establecidos en el anexo 1l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

HAY 23 CRITERIOS DE EVALUACION

Conteni Contenid
I L. Peso os . Peso Instrumento de Agente
Criterios de evaluacion dos de Indicadores de logro ., g uD
CE . transvers L evaluacion evaluador
materia
ales
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades 1% Al, A2 CT1,CT4 . . 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
. L, 1.1.1.Define y desarrolla problemas o necesidades planteadas, - .
planteadas, buscando y contrastando informacién CTse, h - . Tareas practicas cion
q de dif ; q . 1 buscando y contrastando informacién procedente de diferentes Prueba escrita P
procedente de diferentes L_len.t(_es € maner? C”tl_ca CT10 fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. CT14 pertinencia. Proyecto
(CCL1, CCL3, STEMZ2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1)
1.2 Comprender, examinar y disefiar productos 1% A3 CT4 . — .. 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
L. . ) I 1.2.1 Comprende, examina y disefia productos tecnolégicos de L .. L

tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de CT5CT6 . , e . . Tareas practicas cion

bi . | do el método cientifi cT9 uso habitual a través del anélisis de objetos y sistemas, empleando Prueba escrita
° Jet.o.s y sistemas, er’.np €ando e meto c.>IC|ent| Ico T el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la 1
y utlllzanc!o herramientas de simulaciéon en la CT10 construccion de conocimiento.
construccion de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1)
1.3 Generar y describir documentalmente 1% CT2 1.3.1 Genera y describe documentalmente informacién técnica 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
informacion técnica referente a la soluciéon creada, CT4 referente a la solucidn creada, de manera organizada y haciendo Tareas précticas cion
de manera organizada y haciendo uso de medios CT10 uso de medios digitales, como hojas de calculo a nivel inicial, asi Prueba escrita
digitales, como hojas de célculo a nivel inicial, asi B4 como cualquier otro medio de difusidn de la solucién generada. 1
como cualquier otro medio de difusion de la solucion
generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)
2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y 1% CT2 2.1.1 Idea, crea y disefia soluciones originales y eficaces a 1% Cuaderno alumno | Coevaluacién
eficaces a problemas definidos, aplicando CT3 problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y Tareas practicas
conceptos, técnicas y procedimientos CT4 procedimientos interdisciplinares contrastando con modelos de Prueba escrita
interdisciplinares contrastando con modelos de B5 CT5 CT6 solucién previos, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud Proyecto 1
soluciéon  previos, asi como criterios de CT9 emprendedora, perseverante y creativa.
sostenibilidad, con actitud emprendedora, CT10

CT14
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perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el 1% CT2, . . . 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
. A . 2.2.1 Registra descriptiva y documentalmente el compendio de e .
compendio de tareas, materiales y herramientas que CT3, CT4, . . L Tareas practicas cion
; | lucia q ilizand di CTS. CT6 tareas, materiales y herramientas que conforman la solucién Prueba escrita
cc_)n. orman la solucion generada, utilizando medios B6 CT9I " | generada, utilizando medios digitales contrastables por otras 1
digitales contrastables por otras personas con personas con necesidades similares.
necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CT10
CD3, CPSAA4, CE3) CT14
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la | 43% CT4 3.1.1. Fabrica objetos o modelos mediante la manipulacién y 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
manipulacion 'y conformacién de materiales, CT9 conformacion de materiales, empleando software, hardware, Tareas practicas cion 4
empleando software, hardware, herramientas y CT10 herramientas y maquinas adecuadas. Prueba escrita
méquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de 3.1.2. Fabrica objetos o modelos mediante la manipulaciéon y | 20% | Cuadernoalumno | Heteroevalua
electricidad y electrénica basica, respetando las conformacion de materiales, aplicando los fundamentos de Tareas practicas cion 4
normas de seguridad y salud, y atendiendo a la A4, A5, electricidad. Prueba escrita
mejora de la experiencia de usuario. (STEM2 A6 3.1.2. Fabrica objetos o modelos mediante la manipulacién y 20%
STEM3. STEMS. CD5 CPSAA1. CE1 CE3 CCEC3' conformacion de materiales, aplicando los fundamentos de
CCEC4)I ’ ’ ’ ’ ’ ’ electrdnica basica.
3.1.4. Fabrica objetos o modelos mediante la manipulacién y 2% Cuaderno alumno | Heteroevalua
conformacion de materiales, respetando las normas de seguridad Tareas practicas cién 4
y salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. Prueba escrita
3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental | 13% CT4 3.2.1 Comprende y analiza el impacto ambiental asociado a los | 12% | Cuaderno alumno | Heteroevalua
asociado a los materiales plasticos, ceramicos, CTS materiales plasticos, empleando técnicas de investigacion grupal Tareas practicas cion
textiles y compuestos, empleando técnicas de CT9 y generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea Prueba escrita 3
investigacion grupal y generando propuestas CT10 posible, desde una optica proactiva y propositiva que tenga en
alternativas de uso cuando ello sea posible, desde A7 A8 CT11 cuenta los objetivos de desarrollo sostenible.
una Gptica proactiva y propositiva que tenga en ! CT14 3.2.2 Comprende y analiza el impacto ambiental asociado a los 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
cuenta los objetivos de desarrollo sostenible CT15 materiales ceramicos, textiles y compuestos, empleando técnicas Tareas practicas cién
(STEM3, STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3) de investigacion grupal y generando propuestas alternativas de Prueba escrita 3
! ’ T uso cuando ello sea posible, desde una dptica proactiva y
propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo
sostenible.
3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de | 2,5% CT4 . . . - 2,5% | Cuaderno alumno | Heteroevalua
. . . L. 3.3.1 Maneja a un nivel avanzado simuladores de distintos . .
distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando A6, C2, | CT10 . . - . Tareas practicas cion
. . - tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e . 4,5
soluciones e interpretando los resultados obtenidos. c3 Prueba escrita

(STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

interpretando los resultados obtenidos.
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3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, 2% CT4 3.4.1 Fabrica digitalmente prototipos sencillos, obteniendo 2% Cuaderno alumno | Coevaluacion
obteniendo modelos desde Internet y empleando el CT9 modelos desde Internet y empleando el software y hardware Tareas practicas
software y hardware necesarios con autonomia y A8 A9 CT10 necesarios con autonomia y creatividad,respetando las licencias Prueba escrita 3
creatividad, respetando las licencias de uso y los ’ de uso y los derechos de autoria
derechos de autoria. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1,
CE3, CCEC3, CCEC4)
4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de 1% CT2, CT3, | 4.1.1 Describe, representa y comunica el proceso de creacion 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
creaciéon de un producto desde su disefio hasta su CT4 de un producto desde su disefio hasta su difusidn, elaborando Tareas précticas cion
difusién, elaborando documentacién técnica y CT5, CT9 documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas Prueba escrita
grafica con la ayuda de herramientas digitales, B4, B5, | CT10 digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico Prueba Oral 5
empleando los formatos y el vocabulario técnico B6 CT11 adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
adecuados, de manera colaborativa, tanto CT14 como en remoto.
presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5, CT15
STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)
4.2 Representar graficamente planos, esquemas, 2% CT4 4.2.1 Representa graficamente planos, esquemas, circuitos, y 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado CT10 objetos, usando a un nivel avanzado aplicaciones CAD 2D, y Tareas practicas cion 2
aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado B2 B3 exportandolos a los formatos adecuados para su intercambio. Prueba escrita
2Dy 3D, y exportandolos a los formatos adecuados ! 4.2.2 Representa graficamente planos, esquemas, circuitos, y 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, objetos, usando a un nivel avanzado aplicaciones CAD 3D y Tareas practicas cion 2
CCEC4) software de modelado 3D, y exportandolos a los formatos Prueba escrita

adecuados para su intercambio
4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de | 22% CT4 4.3.1 Utiliza la representacién y expresion grafica de forma | 20% | Cuaderno alumno | Heteroevalua
forma manual y digital en esquemas, circuitos, CT10 manual en esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres Tareas practicas cién
planos y objetos en dos y tres dimensiones, dimensiones, empleando adecuadamente las perspectivas y Prueba escrita 2
empleando adecuadamente las perspectivas y respetando la normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2,CD3)
respetando la normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2, B2 B3
CD3) ! 4.3.2 Utilizalarepresentaciony expresion grafica de forma digital 2% Cuaderno alumno | Heteroevalua

en esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres Tareas practicas cién

dimensiones, empleando adecuadamente las perspectivas y Prueba escrita 2

respetando la normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2,CD3)
4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente 1% CT2 4.4.1 Difunde en entornos virtuales especificamente elegidos la 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
elegidos la idoneidad de productos desde la mejora CT3 idoneidad de productos desde la mejora de la experiencia de Tareas practicas cién
de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta B4 CT4 usuario, respetando la ‘"etiqueta digital" (netiqueta) 'y Prueba escrita 1,2
digital" (netiqueta) y comunicando CT5 CT6 comunicando interpersonalmente de modo eficaz.

CT9
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interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CT10
CC4, CCEC4) CT15
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a 1% CT4 5.1.1 Describe, interpreta y disefa soluciones a problemas 1% Cuaderno alumno | Autoevaluaci
problemas informaticos incorporando secuencias CT10 informaticos incorporando secuencias sencillas de introduccion a Tareas practicas on
sencillas de introduccién a la inteligencia artificial c1 la inteligencia artificial basada en el reconocimiento de textos. Prueba escrita
basada en el reconocimiento de textos. (CCL2, CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos 1% CT4 5.2.1 Programa aplicaciones sencillas para ordenadores, | 0,5% | Cuadernoalumno | Heteroevalua
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y CT10 empleando los elementos de programacidn de manera apropiada Tareas practicas cion
otros) empleando los elementos de programacion y aplicando herramientas de edicién y mddulos de inteligencia Prueba escrita
de manera apropiada y aplicando herramientas de 2 artificial que afiadan funcionalidades.
edicion y médulos de inteligencia artificial que 5.2.2 Programa aplicaciones sencillas para dispositivos méviles, | 0,5% | Cuaderno alumno | Heteroevalua
afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, empleando los elementos de programacion de manera apropiada Tareas practicas cion
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3) y aplicando herramientas de edicién y mddulos de inteligencia Prueba escrita
artificial que afiadan funcionalidades
5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de 1% CT4 5.3.1 Automatiza procesos, maquinas y objetos de manera 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
manera auténoma, afiadiendo funcionalidades con CT10 autonoma, afiadiendo funcionalidades con conexién a Internet, Tareas practicas cion
conexion a Internet, mediante el analisis, montaje, mediante el andlisis, montaje, construccién, simulacion y Prueba escrita
construccion, simulacién y programacion de robots c3 programacion de robots y sistemas de control, implementando
y sistemas de control, implementando médulos de mddulos de Internet de las Cosas.
Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2,
CD5, CPSAAS, CE3)
5.4 Integrar la reevaluacién y la depuracion de 1% CT4 .. . 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
. 5.4.1 Integra la reevaluacién y la depuracion de errores o iy
errores como elemento del proceso de aprendizaje, CT10 . ) Tareas practicas cion
. ) - . como elemento del proceso de aprendizaje, aplicando la .
aplicando .Ila realimentaciéon de secuencias de ca CT12 realimentacién  de  secuencias de  programacién, Prueba escrita
programacion, fomentando con ello la fomentando con ello la autoconfianzay lainiciativa.
autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS5, CE1)
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los 1% CT4 6.1.1 Hace un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
dispositivos digitales de comunicacién de uso CT7 de comunicacion de uso cotidiano en la resolucién de problemas Tareas practicas cién
cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, CT10 sencillos, analizando los componentes y los sistemas de Prueba escrita
analizando los componentes y los sistemas de D1 CT11 comunicacion digital, aldmbrica e inalambrica, conociendo los
comunicacién digital, aldmbrica e inaldmbrica, CT14 riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de
conociendo los riesgos y adoptando medidas de CT15 datos y equipos

seguridad para la proteccién de datos y equipos.
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(CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS5)

6.2 Organizar la informacion de manera 1% CT4 . . L. 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
. , . 6.2.1 Organiza la informacion de manera estructurada, - L
estructurada, aplicando técnicas de D3 CT10 . P ) Tareas practicas cion
. aplicando técnicas de almacenamiento seguro. .
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4) Prueba escrita
6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por 1% CT4 . - 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
. . . 6.3.1 Gestionay lleva a cabo un transito seguro por la red, e .
la red, aplicando estrategias preventivas y CT10 . ) . : Tareas practicas cion
. ¢ | licad p aplicando estrategias preventivas y restaurativas frente a las Prueba escrita
restaurativas ren.te. alas ame:'nazas |ga. '?S a datos D4 amenazas ligadas a datos en la nube, propiciando el
en la nube, propiciando el bienestar digital. (CD1, bienestar digital.
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)
6.4 Obtener, manejar y representar datos de 1% CT4 6.4.1 Obtiene, maneja y representa datos de diversas fuentes 1% Cuaderno alumno | Heteroevalua
diversas fuentes generando informes graficos con D2 CT10 generando informes gréficos con distinto software Tareas practicas cion
distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1) Prueba escrita
7.1 Reconocer la influencia de la actividad | 0,5% CT4 7.1.1 Reconoce la influencia de la actividad tecnolégica en la | 0,5% | Cuaderno alumno | Heteroevalua
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad CT7 sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, Tareas practicas cion
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus CT9 identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su Prueba escrita
aportaciones y repercusiones y valorando su E1, E2 CT10 importancia para el desarrollo sostenible
importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2, CT12
STEMS5, CD4, CC2, CC4) CT14
CT15
7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias | 0,5% CT4 7.2.1 Identifica las aportaciones de las tecnologias emergentesal | 0,5% | Cuaderno alumno | Autoevaluaci
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la CT7 bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto Tareas practicas on
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso CT9 ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas y Prueba escrita
responsable y ético de las mismas y ejerciendo una E1, E2 CT10 ejerciendo una lectura critica del hecho de la obsolescencia
lectura critica del hecho de la obsolescencia CT12 programada
programada. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4) CT14
CT15

Opcional
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ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

Al

A.2.

A3.

A4,
A5,
A.6.

A7.
A.8.
A.9.

Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacidn, definicién y resolucidon de problemas
planteados.

Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y
ambitos.

Estructuras para la construccién y desarrollo de modelos tecnoldgicos.
Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad y electrdnica bdsica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién,
calculo, diseio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos: plasticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto ambiental.
Introduccion a la fabricacidn digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar. Experiencia de usuario.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.

B.5.
B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal. Pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacion grafica. Normalizacion y perspectivas.

Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacién técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacién de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificaciéon de soluciones técnicas a problemas planteados.
Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.
C.2.

C.3.

C4.

Introduccion a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1.

Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisidn de datos. Tecnologias inaldmbricas para la
comunicacién.
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D.2. Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Hojas de cdlculo. Instalaciéon, configuracién y uso
responsable. Propiedad intelectual.

D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos e informacion. Bienestar
digital: practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencién de acceso a contenidos inadecuados o susceptibles
de generar adicciones.

E. Tecnologia sostenible.

E.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2. Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE CONTROL Y ROBOTICA son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion Peso Contenldc?s Contenidos Indicadores de logro Peso Instrumen't ’o de Agente evaluador ub
CE de materia | transversales L evaluacion
1.1 Reconocer sistemas automaticos de controlen | 1% AlyA2 CT1, CT2, | 1.1.1Reconoce ejemplos 1% Prueba escrita Heteroevaluacion
el entorno cotidiano, identificando cada una de las CT3, CT4, | gréaficos de una coleccidon dada
partes que lo constituyen y explicando el CT5, CTe, uD1
funcionamiento del conjunto. (CCL2, CCL3, STEM1, CTS, CT9,
STEM?2). CT10.
1.2 Valorar la importancia de los sistemas | 1% AlyA2 CT1, CT2, | 1.21 1% Trabajo de | Heteroevaluacion
automaticos de control tanto en el ambito CT3, CT4, | En una coleccién dada, describe investigacion
industrial como en el civii y doméstico, CT5, CT6, | los términos de beneficio para la uD1
ejemplificando en  artefactos tecnoldgicos CT8, CT9, | sociedad de los sistemas
cotidianos. (CCL1, STEM1, STEM2). CT10. automaticos
2.1 Identificar los diferentes tipos de robots | 1% B1 CT1, CT2, | 2.1.1 1% Trabajo de | Heteroevaluacion
existentes, valorando la contribucion de estos a la CT3, CT4, | Describe diferentes tipos de investigacion
resolucion de problemas en los diferentes sectores CT5, CT6, | robots ejemplificados realmente uD2
de la sociedad (industrial, civil y doméstico). CTS, CT9, | de problemas en los diferentes uD3
(STEM1, CD2, CPSAAA4). CT10. sectores de la sociedad (industrial,
civil y doméstico).

2.2 Identificar y clasificar las distintas partes que | 2% B2 CT1, CT2, | 2.21 2% Prueba escrita Heteroevaluacion
componen un robot, describiendo la funcién que CT3, CT4, | Desglosa e identifica las partes de
realizan dentro del mismo, asi como los principios CT5, CT6, | un robot en uno dado UD3
que rigen su funcionamiento. (CCL3, STEM2, CT8, CT9, | gréficamente
STEMA4). CT10.
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2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza | 1% B3 CT1, CT2, | 231 1% Trabajo de | Heteroevaluacion
un robot, comprendiendo los métodos utilizados CT3, CT4, | Describe los tipos de movimientos investigacion
para posicionarlo conociendo la relacién entre las CT5, CT6, | que realiza un robot de modo UD3
articulaciones 'y grados de libertad del CT8, CT9, | gréfico
mismo. (STEM1, STEM2, STEM4). CT10.
2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de | 4% B4,B5yB6 | CT1, CT2, | 241 4% Prueba escrita Heteroevaluacion
sensores y actuadores que pueden formar parte de CT3, CT4, | Distingue los distintos sensores y
un robot, implementando de modo fisico y/o CT5, CT6, | actuadores mas usados ubD2
simulado sus circuitos caracteristicos en funcién de CTS, CT9, uD3
sus caracteristicas técnicas. (STEM1, STEM4, CD2). CT10, CT12,
CT14, CT15.
2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de | 8% B7y B8 CT1, CT2, | 251 8% Prueba escrita Autoevaluacion
control, compatibles con el hardware y software CT3, CT4, | Refleja esas caracteristicas en un
libres, utilizando de modo fisico y/o simulado sus CT5, CT6, | reconocimiento de un ejemplo
conexiones, entradas y salidas tanto analdgicas CTS, CT9, | gréfico UD3
como digitales y describiendo sus diferentes CT10, CT12,
partes, conociendo los sistemas de comunicacion CT14, CT15.
que pueden utilizar. (STEM1, STEM4, CD2).
2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos | 22% B9 CT1, CT2, | 2.6.1 22% Proyecto Heteroevaluacion
de entrada y salida a unidades de control, CT3, CT4, | Conecta adecuadamente, en un
compatibles con el hardware y software libres, CTS5, CT6, | montaje, los distintos elementos
conectandolas con el ordenador vy otros CTS, CT9, | del sistema de control UD2
dispositivos digitales, tanto de forma alambrica CT10, CT12, UD3
como inaldmbrica, poniendo en valor la CT14, CT15.
potencialidad del Internet de las Cosas (loT).
(STEM2, CD2, CPSAAA4).
3.1 Comprender la funcién que cumplen los | 15% c1 CT1, CT2, | 3.11 15% Prueba prdctica Heteroevaluacion
programas y lenguajes de programacion en la CT3, CT4, | Disefia una propuesta de
resolucion de problemas, aplicando dicha CT5, CT6, | programa robdtico que se adapte UD4
compresién a la casuistica de la robdtica. (CP2, CTS, CT9, | a la funcion indicada en un
CP3, STEM3, STEM4, CD2, CC2). CT10, CT12, | enunciado previo
CT14, CT15.
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3.2 Disefiar programas completos de control | 15% ClycC2 CT1, CT2, | 3.2.1 Realiza programas de | 15% Prueba prdctica Heteroevaluacion

mediante programacién por bloques, a través de CT3, CT4, | bloques que satisfagan Autoevaluacion

diverso distinto software, compatible con software CTS5, CT6, | necesidades dadas

libre, resolviendo los requerimientos inicialmente CTs, CT9, UD4
fijados en los retos, y depurando y autocorrigiendo CT10, CT12,

defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CT14, CT15.

CE1).

3.3 Disefiar programas completos de control | 20% C3ycCa CT1, CT2, | 3.3.1 Realiza programas | 20% Prueba prdctica Heteroevaluacion

mediante software de lenguaje textual, compatible CT3, CT4, | completos de control mediante Coevaluacion

con software libre, resolviendo los requerimientos CT5, CT6, | software de lenguaje textual que

inicialmente fijados en los retos, y depurando y CT8, CT9, | satisfagan necesidades dadas Ub>s
autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CT10, CT12,

CD5, CPSAAS, CE1). CT14, CT15.

3.4 Subir adecuadamente los programas creados a | 4% C5 CT1, CT2, | 3.4.1 Ejecuta adecuadamente el | 4% Diario del profesor Heteroevaluacion

la unidad de control, formando parte de la CT3, CT4, | proceso de subida de los

documentacidn técnica de resolucién de proyectos CT5, CT6, | programas a la unidad de control

y utilizando adecuadamente las licencias CTS, CT9, | de Arduino, cumpliendo con las UD 5
necesarias para la comparticion de documentos y CT10, CT12, | normas del taller y colaborando

programas. (CCL3, STEM3, CD5, CPSAA3, CE3, CT14, CT15. adecuadamente con sus

CCECA4). compafieros.

Opcional
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE CONTROL Y ROBOTICA DE 32 DE ESO

A. Fundamentos de los sistemas automaticos de control.

Al

A.2.

Sistemas automadticos de control. Definicion y componentes caracteristicos:
adaptadores, comparadores, controladores y actuadores.

Tipos de sistemas de control: Lazo abierto y cerrado. Representacion gréfica de sistemas
automaticos de control. Necesidades y aplicaciones de los sistemas automaticos de
control. Ambito industrial y domética.

B. Fundamentos de electrdnica aplicados a la robética.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.

B.5.

B.6.
B.7.

B.8.
B.9.

Origen y evolucion de la robdtica. Clasificacidon general de los robots. Aplicaciones de los
robots.

Arquitectura de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria.
Movimientos y localizacidon: grados de libertad (articulaciones) y sistemas de
posicionamiento para robot.

Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador, interruptor y de equilibrio. Sensores
analdgicos: de intensidad de luz, de temperatura, de rotacién, optoacopladores y de
distancia. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para sensores.
Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente continua servomotores, leds,
pantallas LCD.

Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para actuadores.
Caracteristicas de la unidad de control compatible con hardware y software libres.
Conexidn de sensores y actuadores con la unidad de control.

Tipos de entradas y salidas (analdgicas y digitales).

Comunicacion con el ordenador y otros dispositivos digitales. Conexién alambrica e
inaldmbrica (wifi, infrarrojos, bluetooth y telefonia movil). Internet de las Cosas (loT).

C. Programacion asociada a Control y Robética.

C.1.
C.2.

C.3.

C.4.

C.5.

Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

Software de control a través de programacion visual con bloques. Diagramas de flujo:
simbologia. Bloques de programacion. Estructura secuencial y de control (condicionales
y bucles).

Software libre de control a través de lenguaje textual de programacién por codigo:
Estructura, tipos de datos, variables, funciones, condicionales, bucles, operadores
aritméticos y compuestos, librerias.

Depuracién de programas de control. Defectos de precision: mecanismos de
autocorreccion.

Proceso de subida del programa de software a la unidad de control. Documentacion
técnica de un proyecto. Tipos de licencias para compartir documentacién y programas.
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DEL AMBITO PRACTICO DE 32 DE DIVERSIFICACION son los establecidos en el anexo Il de la ORDEN EDU/1332/2023, de 14 de noviembre, por la

que se regulan los programas de diversificacion curricular de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Igualmente, los temas transversales estdn determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

HAY 23 CRITERIOS DE EVALUACION

Contenid

Peso Conteni os Peso Instrumento de Agente
Criterios de evaluacion dos de Indicadores de logro iy evaluado | UD
CE . transvers L evaluacion
materia r
ales

1.1. Definir y desarrollar problemas o necesidades 6% Al CT1 111 Def d I bl idad 6% Cuaderno alumno | Heteroev
planteadas, buscando y contrastando informacion CT2 L. DENNE y desarrolla problemas 0 necesidades Tareas practicas aluacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y CT6 planteadas, bus_cando y contrastando |nforn)§10|on Prueba escrita 1
segura, partiendo de un planteamiento guiado (CCL1, CT8 procedente .de diferentes fuenteg de manera critica y Proyecto
CCL3, STEM2, CD1, CE1) CT12 segura, partiendo de un planteamiento guiado.
1.2. Comprender y explicar productos tecnoldgicos de 4% A2,A3 | CT1 1.2.1 Comprende y explica productos tecnoldgicos de 2% Cuaderno alumno | Heteroev
uso habitual a través del analisis de objetivos y CT2 uso habitual a través del andlisis de objetivos y sistemas Tareas practicas aluacion
sistemas presentes en el entorno proximo del CT4 presentes en el entorno préximo del alumnado Prueba escrita
alumnado, empleando el método cientifico y CT6 - —— 1
comenzando a utilizar herramientas de simulacion de CT8 ﬁtﬁlzzar Egﬂﬁeﬁ:a;ngéogﬁn Lﬁfgggcge (igamnir;;andp da 2%
manera guiada que permitan la construccion de . - L gulada
conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1) gue permitan la construccién de conocimiento.
1.3. Seleccionar medidas preventivas para la 4% D3 CT1 1.3.1. Selecciona medidas preventivas para la 2% Cuaderno alumno | Heteroev
proteccion de los dispositivos, los datos y la salud CT2 proteccion de los dispositivos, los datos y la salud Tareas practicas aluacion
personal, identificando problemas y riesgos CT3 personal. Prueba escrita 1
relacionados con el uso de la tecnologia implicada CT4 1.3.2. Identifica problemas y riesgos relacionados con el 2%
desde un punto de vista ético y saludable. (CCL1, CT10 uso de la tecnologia implicada desde un punto de vista
STEM2, CD4, CE1) CT12 ético y saludable
2.1 Idear e identificar soluciones eficaces y sostenibles 6% B3,D2 | CT1 2.1.1. Idea e identifica soluciones eficaces y sostenibles 3% Cuaderno alumno | Coevalua
a problemas definidos de naturaleza sencilla que CT2 a problemas definidos de naturaleza sencilla que partan Tareas practicas cion
partan de las necesidades del entorno proximo del CT13 de las necesidades del entorno préximo del alumnado. Prueba escrita
alumnado, aplicando técnicas y procedimientos CT14 : pp— — Proyecto 6
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, CT15 2.1.2. Aplica tecnicas y procedimientos 3%

con actitud perseverante. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1)

interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad,
con actitud perseverante.
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2.2 Seleccionar y organizar, de manera guiada, los 6% A7 CT4, 2.2.1. Selecciona y organiza, de manera guiada, los | 6% Cuaderno alumno | Heteroev
materiales, herramientas y la secuencia de tareas CT7, materiales, herramientas y la secuencia de tareas Tareas practicas aluacion
necesarias para la construccion de una solucion, CT8 necesarias para la construccion de una solucion, Prueba escrita

aplicando el método tecnoldgico, a un problema CT9 aplicando el método tecnolégico, a un problema 4
planteado, trabajando individualmente o en grupo de CT11 planteado, trabajando individualmente o en grupo de

manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCLS5, CT14 manera cooperativa y colaborativa.

STEM3, CD3, CPSAA3) CT15

3.1. Fabricar objetos 0o modelos mediante la 8% A4, A5, | CT1,CT2 | 3.1.1. Fabrica objetos o modelos mediante la 8% Cuaderno alumno | Heteroev
manipulacion 'y conformacion de materiales, A6y A7 | CT3,CT4 | manipulacién y conformacion de materiales, empleando Tareas practicas aluacion
empleando herramientas y magquinas adecuadas, CT6,CT8 | herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los Prueba escrita 45
aplicando los fundamentos de estructuras, CT9,CT11 | fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad ,8
mecanismos y electricidad y respetando las normas de CT12, y respetando las normas de seguridad y salud y
seguridad y salud correspondientes (STEM2, STEMS5, CT14 correspondientes.

CD5, CPSAAL, CE1, CE3, CCEC4) CT15

3.2. Analizar y diferenciar el impacto ambiental de los 6% A7 CT7 3.2.1. Analiza y diferencia el impacto ambiental de los 3% Cuaderno alumno | Heteroev
distintos tipos de materiales y productos tecnoldgicos CT14 distintos tipos de materiales y productos tecnolégicos Tareas practicas aluacion

gque den respuesta a necesidades existentes, gue den respuesta a necesidades existentes. Prueba escrita

evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de 3.2.2. Evalia su demanda, evolucion y prevision de fin 3% Cuaderno alumno | Heteroev 4
ciclo de vida y disefiando, en la medida de lo posible, de ciclo de vida y disefiando, en la medida de lo posible, Tareas practicas aluacion
propuestas alternativas desde un enfoque sostenible y propuestas alternativas desde un enfoque sostenible y Prueba escrita

responsable. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3) responsable.

4.1. Identificar y explicar las distintas fases que forman 5% Al, A2 | CT1 4.1.1. Identifica y explica las distintas fases que forman 5% Cuaderno alumno | Heteroev

el proceso de creacion de un producto desde su disefio CT2 el proceso de creacién de un producto desde su Tareas practicas aluacion

hasta su difusién, estableciendo la secuencia y la CT3 disefio hasta su difusién, estableciendo la secuencia y Prueba escrita 1
distribucion de tiempos necesarias para cada tarea, de CT4 la distribucion de tiempos necesarias para cada tarea, Prueba Oral

manera colaborativa. (CCL1, STEM4, CC4, CCEC3, CT7 de manera colaborativa.

CCEC4) CT10

4.2. Generar la documentacion técnica y gréfica de | 4% B1 CT3,CT4 | 4.2.1. Genera la documentacion técnica y grafica de 4% Cuaderno alumno | Heteroev
manera guiada con ayuda de herramientas digitales, CT9 manera guiada con ayuda de herramientas digitales, Tareas practicas aluacion
empleando los formatos y el vocabulario técnico CT10 empleando los formatos y el vocabulario técnico Prueba escrita 3
adecuados, tanto presencialmente como en remoto CT12 adecuados, tanto presencialmente como en remoto.

(CCL1,STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3. Representar y expresar de manera grafica 4% B2 CT3,CT4 | 4.3.1. Representa y expresa de manera gréafica 4% Cuaderno alumno | Heteroev
esquemas, planos, circuitos y objetos en dos y tres CT7,CT9 | esquemas, planos, circuitos y objetos en dos y tres Tareas practicas aluacion
dimensiones, utilizando recursos manuales y digitales CT10 dimensiones, utilizando recursos manuales y digitales y Prueba escrita

y empleando adecuadamente las perspectivas, la CT14 empleando adecuadamente las perspectivas, la 3

normalizaciéon y las escalas (CCL1, CD2, CD3,
CCECS3, CCEC4)

normalizacion y las escalas.
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4.4. Elaborar y transmitir la diferente documentacion 4% Bl CT3,CT4 | 4.4.1. Elabora y transmite la diferente documentacion 4% Cuaderno alumno | Heteroev
técnica relativa a proyectos, utilizando herramientas CT9 técnica relativa a proyectos, utilizando herramientas Tareas practicas aluacion 3
digitales de manera guiada y comunicando de manera CT10 digitales de manera guiada y comunicando de manera Prueba escrita

eficaz.. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4) eficaz.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a 7% C1 CT4 5.1.1. Describe, interpreta y disefia soluciones a 7% Cuaderno alumno | Autoeval
problemas informéticos, de manera guiada a través de CT6 problemas informéticos, de manera guiada a través de Tareas practicas uacion
distintos tipos de diagramas de representacion grafica CT8 distintos tipos de diagramas de representacion gréfica Prueba escrita 9
sencillos, aplicando los elementos y técnicas basicas CT9 sencillos, aplicando los elementos y técnicas basicas de

de programacion de manera creativa. (CCL2, STEM1, CT10 programacion de manera creativa.

STEMS3, CD1, CD2, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos 7% Cc2 CT4,CT5 | 5.2.1. Programa aplicaciones sencillas para distintos | 7% Cuaderno alumno | Heteroev
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y CT6 dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) Tareas practicas aluacion

otros) de manera guiada, empleando los elementos de CT8 de manera guiada, empleando los elementos de Prueba escrita 9
programaciéon por blogues de manera apropiada y CT9 programacion por bloques de manera apropiada y

aplicando herramientas de ediciéon. (CCL2, STEM1, CT10 aplicando herramientas de edicion.

STEMS3, CD1, CD2, CD5, CE3)

5.3. Reconocer el error como parte del proceso de 5% C3 CT4 5.3.1. Reconocer el error como parte del proceso de | 5% Cuaderno alumno | Heteroev
aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas CT5 aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas Tareas practicas aluacion
informaticos y en la programacion de aplicaciones CT8,CT9 | informaticos y en la programacion de aplicaciones Prueba escrita 9
sencillas, promocionando la autoconfianza del CT10 sencillas, promocionando la autoconfianza del

alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAA5) alumnado.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos 6% D1,C3 | CT4 6.1.1. Usa de manera eficiente y segura los dispositivos | 6% Cuaderno alumno | Heteroev
digitales de uso cotidiano en la resolucion de CT6 digitales de uso cotidiano en la resolucidn de problemas Tareas practicas aluacion
problemas sencillos, analizando de manera basica los CT9 sencillos. Prueba escrita

componentes y los elementos de la transmision de CT10 7
datos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de CT11

seguridad para la proteccion de datos y equipos.

(STEM1, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CPSAASL)

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos | 4% D2 CT4 6.2.1. Crea contenidos y elabora materiales sencillos de | 4% Cuaderno alumno | Heteroev

de manera guiada, utilizando correctamente las CT8 manera guiada, utilizando correctamente las Tareas practicas aluacion
herramientas digitales ofimaticas del entorno personal CT10 herramientas digitales ofimaticas del entorno personal Prueba escrita 10
de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y CT12 de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y

respetando la propiedad intelectual. (STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

respetando la propiedad intelectual.
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) ) g 5% D3 CT2,CT3 | 6.3.1. Organiza la informacion de manera estructurada, 5% Cuaderno alumno | Heteroev
6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, CT4, aplicando técnicas de almacenamiento seguro mediante Tareas practicas | aluacion
aplicando técnicas de almacenamiento seguro CT10 operaciones basicas de proteccién y haciendo uso de Prueba escrita
mediante operaciones basicas de proteccion y CT11 los formatos de ficheros méas adecuados. 11
haciendo uso de los formatos de ficheros mas CT12
adecuados. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4) CT14
7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnologica | 5% D1 CT4 7.1.1. Reconoce la influencia de la actividad tecnolégica | 5% Cuaderno alumno | Heteroev
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo CT11 en la sociedad y en el entorno proximo a lo largo de su Tareas practicas aluacion
largo de su historia, identificando sus aportaciones y CT14 historia, valorando su impacto social y ambiental. Prueba escrita 5
repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC2,
CC4)
7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias | 4% D1 CT4 7.2.1. Identifica las aportaciones de las tecnologias | 4% Cuaderno alumno | Autoeval
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la CT9 emergentes al bienestar social y a la disminucién del Tareas practicas uacion
disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso CT14 impacto ambiental asi como sus aplicaciones, haciendo Prueba escrita >

responsable y ético de las mismas y ejerciendo una
lectura critica del hecho de la obsolescencia
programada. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

un uso responsable y ético de las mismas.

Opcional
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1.-Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y secuenciacion
de sus fases. Fases de un proyecto tecnoladgico. Ciclo comercial de un objeto tecnoldégico. La tecnologia
y el desarrollo sostenible.

A.2.-Iniciacién a la busqueda critica de informacidn para la investigacion y resolucion de problemas
planteados. Operadores de busqueda.

A.3. Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construcciéon de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.4. Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos. Materiales técnicos en estructuras
industriales. Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Esfuerzos estructurales.
Caracteristicas de las estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad.

A.5. Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores. Ley de la palanca. Sistemas
de poleas y engranajes. Mecanismos de transmision y transformacion del movimiento. Aproximacion a
los sistemas de amortiguacion y mecanismos de absorcion de la energia.

A.6. Conceptos basicos de electricidad. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes
eléctricas. Interpretacion de la simbologia normalizada de circuitos. Montaje de esquemas y circuitos

fisicos o simulados.

A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1. Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B.2. Técnicas de representacidn grafica. Vistas normalizadas de una pieza (planta, alzado y perfil) e
introduccion a las perspectivas. Proporcionalidad entre dibujo y realidad. Acotacién normalizada de
piezas sencillas.

B.3. Herramientas digitales para la elaboracién y presentacion de documentacidon técnica relativa a
proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacidn y robética.

C.1. Diagramas de flujo para la resolucion de problemas. Aspectos esenciales de los diagramas de
sintesis de informacion: diagrama entidad-relacion y diagrama de clases y objetos.

C.2. Fundamentos de la robética. Componentes basicos: sensores y actuadores. Montaje y control
programado de robots de manera fisica y/o por medio de simuladores. Aspectos basicos de las
herramientas de programacion por bloques.

C.3. Autoconfianza: el error como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.1. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Conceptos basicos de transmision de datos:
componentes, ancho de banda e interferencias. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
D.2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Funcionalidades basicas de las aplicaciones
ofimaticas (edicion de textos, hoja de calculo y presentaciones). Correo electrénico. Instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual y derechos de autor.
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D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Formatos de
ficheros. Operaciones basicas de proteccion: instalacion de antivirus y copias de seguridad.

E. Tecnologia sostenible: Desarrollo tecnolégico.

E.1. Creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias emergentes.
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE DIGITALIZACION son los establecidos en el anexo I1l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion Peso Contenidos Conteni Indicadores de logro Peso Instrumento Agente ub
CE de materia dos trans- L de evaluacion evaluador
19 versales.
1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar redes | 2% CT4, CT10 1.1.1.- Detecta las caracteristicas dered de | 2% Prueba Heteroevaluacio uD1
locales aplicando los conocimientos y procesos A3 los PCs y diagnostica problemas de prdctica n
asociados a sistemas de comunicacién aldmbrica e A4 conexidn, asi como soluciones légicas ante
inaldmbrica con una actitud proactiva. (STEM2, CD4) eventos probleméticos
1.2 Instalar y mantener sistemas operativos | 2% A2 CT4, CT10 1.2.1.- Distingue los diversos sistemas 2% Prueba Heteroevaluacio uD1
configurando sus caracteristicas en funcidn de sus operativos y diagnostica los mas prdctica n
necesidades personales. (CD4) adecuados para situaciones y equipos
diferentes
1.3 Identificar y resolver problemas técnicos | 11% Al CT4, CT6, CT9, | 1.3.1.- Distingue las caracteristicas y 5% Prueba Heteroevaluacio UD1
sencillos analizando componentes y funciones de los A4 CT10 funciones de todos los elementos de prdctica n
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de hardware, eligiendo los mas adecuados
manera critica y reformulando el procedimiento, en para cada contexto, en funcion de
caso necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAAS, requerimientos dados
CE1, CE3) 1.3.2.- Determina, a través de 6% Prueba Heteroevaluacio UD1
condicionantes dados, la eleccion de prdctica n
componentes de hardware dptimos para
una PC, tablets, smartphones.
1.4 Configurar y conectar dispositivos loT vy | 2% A4 CT4,CT9, CT10 | 1.4.1.- Determina qué dispositivos son los 2% Prueba Heteroevaluacio uUD1
Wearables, midiendo, mandando y recibiendo mas adecuados para casos prefijados prdctica n
informacion a través de Internet. (CD1, CD5, CCEC4)
2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, | 2% A2 CT4, CT10 2.1.1.- Detecta recursos digitales y los 2% Prueba Heteroevaluacio ubD2
configurando el entorno personal de aprendizaje A3 integra en un disefio de evidencia digital prdctica n
mediante la integracién de recursos digitales de con unos condicionantes dados de
manera auténoma. (CD2, CPSAA1, CPSAAS) antemano, adecuandolos al contexto
2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacion en | 2% B1 CT1, CT4, CT6, | 2.2.1.- Emplea recursos digitales 2% Prueba Heteroevaluacio ub2
funcién de sus necesidades haciendo uso de las CT10 ateniendo a normas de seguridad, prdctica n

herramientas del entorno personal de aprendizaje

embebiendo esas herramientas en un
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con sentido critico y siguiendo normas bdsicas de
seguridad en la red. (CCL3, CD1, CPSAA4)

disefio de evidencia digital, con
condicionantes dados de antemano

2.3 Crear y editar a un nivel avanzado documentos | 12% B2 CT1, CT2, CT3, | 2.3.1.- Disenan evidencias en forma de 12% Prueba Heteroevaluacio ubD2
de texto y hojas de calculo, seleccionando las CT4, CT10, documentos de texto y hojas de calculo, prdctica n
herramientas mas apropiadas para crear contenidos con arreglo a la emulacién de modelos Prueba escrita
y respetando derechos de autor y licencias. (STEM4, dados, incorporando elementos
CD2, CCEC4) avanzados, como indices, marcadores,
inserciéon multimedia, férmulas de
calculo, elementos graficos y otros
2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar | 28% CT3, CT4, | 2.4.1.- Crea sitios web con aplicaciones 15% Proyecto Coevaluacion uD5
contenidos digitales para dispositivos méviles y web B1,82,83,B | CT5,CT9,CT10, como Kompozer, partiendo de la
(aplicaciones sencillas y de productividad, realidad 4,B5 CT13, CT15 emulaciéon de modelos y plantillas, Heteroevaluacio
virtual, aumentada y mixta) de forma individual o C1,C2,C3 exportado a extensiones adecuadas n
colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y 2.4.2 Crear evidencias digitales ligadas a 6% Proyecto Heteroevaluacio uDé6
contenidos digitales de manera creativa, respetando la realidad aumentada y/o mixta n
derechos de autory licencias de uso. (CD2, CD3, CD5,
CE3, CCEC4) 2.4.3 Crea apps para dispositivos moviles | 7% Prueba Heteroevaluacio ubz
con aplicaciones como Code.org o prdctica n
Kodular, partiendo de la emulacién de
modelos y plantillas, exportado a
extensiones adecuadas
2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las | 8% D1, D2, D3, | CT3,CT4,,CT6, | 2.5 Disefiay publica blogs con la 8% Proyecto Heteroevaluacio uD 8
herramientas adecuadas para generar contenido de D4, D5, D6 CT9, CT10, herramienta Blogger, con arreglo a las n
modo creativo, gestionando sus configuraciones, su licencias y derechos, creando contenido
privacidad y posibilidad de uso compartido, y
respetando los derechos de autor y licencias. (CCL3,
CD1, CD2, CD3, CCEC4)
2.6 Editary crear digitalmente imagenes en formade | 17% B5 CT13,CT4,CT9,C 2.6.1.- Editar y crear digitalmente 17% Prueba Heteroevaluacio uD3
mapas de bits, en diversos formatos, a través del uso T10 imagenes en forma de mapas de bits, en prdctica n

creativo de herramientas adecuadas, respetando
derechos de autor y licencias. (CCEC4)

diversos formatos, a través del uso
creativo de herramientas adecuadas,
respetando derechos

de autor y licencias
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2.7 Interactuar en espacios Vvirtuales de | 1% B6 CT2, CT3, CT4, | 2.7.1.- Interactta con correccién en el 1% Diario del | Heteroevaluacio uD3
comunicacion y plataformas de aprendizaje B7 CT9, CT10 aula virtual de la asignatura, respetando profesor n ubD4
colaborativo, compartiendo, y publicando vy la netiqueta y no creando situaciones
difundiendo informacion y datos, ejerciendo la disruptivas
responsabilidad en redes, y adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa y
respetuosa. (CCL3, CD3, CPSAAL, CE3)
3.1 Proteger los datos personales, la reputacionylas | 2% Cc1 CT4, CT6 CT7, | 3.1.1.- Conoce su IP y explica y gestiona 2% Prueba Heteroevaluacio ubD4
huellas  digitales generadas en Internet, Cc2 CT9, CT10, | los componentes del historial de prdctica n
configurando las condiciones de privacidad de las CT12, CT14, | navegacioén de su navegador de Internet
redes sociales y espacios virtuales de trabajo. CT15
(STEMS, CD1, CD4, CPSAA2)
3.2 Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas | 2% C1 CT4, CT10, | 3.2.1.- Diagnostica el estado de antivirus, | 2% Prueba Heteroevaluacio UD4
operativos y antivirus de forma periédica en los Cc2 CT14, CT15 cortafuegos, configuracion de seguridad prdctica n
distintos dispositivos digitales de uso habitual. (CD4) de Windows, Defender, red , navegador
y contrasefias, generando un informe
detallado de todo ello
3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones | 2% c1 CT4, CT7, CT8, | 3.3.1.- Elabora de modo consciente un 2% Prueba Heteroevaluacio UD4
que representan una amenaza en la red, escogiendo Cc2 CT10, CT11, | decdlogo de habitos de seguridad ante prdctica n
la mejor solucién entre diversas opciones, Cc3 CT12, CT15 amenazas en la red frente a las personas
desarrollando practicas saludables y seguras, y y su intimidad
valorando el bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo. (CCL3, STEMS5, CD4,
CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3)
4.1 Hacer un uso ético de los datos y las | 2% D5 CT4, CT5, CT6 | 4.1.1.- Conoce las normas mas 2% Prueba ubD 4
herramientas digitales, aplicando las normas de CT7, CT10, | destacables de la etiqueta digital y prdctica Heteroevaluacio
etiqueta digital y respetando la privacidad y las CT11, CT12, | clasifica los tipos de licencias, Proyecto n
licencias de uso y propiedad intelectual en la CT14, CT15 licenciando el propio material creado Elija un
comunicacion, colaboracién y participacién activa en elemento.
la red. (CD3, CC1, CE1)
4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias | 1% D4 CT4,CT5,CT10, 4.2.1.- Se registra de forma correcta en 1% Diario del | Coevaluacion UubD4
digitales en las gestiones administrativas (registros y D3 CT15 el examen de competencia digital profesor

certificados) y el comercio electronico (formas de
pago digital y criptomonedas), siendo consciente de
la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento

ciudadana, rellenando su formulario y
completandolo con sus datos.
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de dichas tecnologias para diversos colectivos.
(CPSAA3, CC2, CC3, CC4)

4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, | 2% D1 CT1, CT2, CT3, | 4.3.1.- Detecta imagenes y noticias 2% Trabajo de | Heteroevaluacio ubD4
facilidad y libertad de expresidn que suponen los D6 CT4, CT5, CT8, | falsas, con herramientas como Google investigacion n

medios digitales conectados, analizando de forma CT9,CT10,CT11 | Lensy TinEye, realizando un informe con

critica los mensajes que se reciben y transmiten ,CT12,CT14, diferentes capturas de pantalla

teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, CT15

intencionalidad, sesgos y caducidad. (CD4, CPSAA1,

CPSAAS5, CC1, CC3)

4.4 Poner en valor el uso y aprovechamiento de las | 1% D2 CT3,CT4,CT5,C 4.4.1.- Conoce e investia poyectos 1% Trabajo de | Heteroevaluacio uUD4
tecnologias digitales para diversos usos colectivos, T6 CT7,CT10, | ligados a plataformas e Crodfounding investigacion n

conociendo la actividad de plataformas de iniciativas CT14, CT15 relacionadas conproyectos de

ciudadanas, economia colaborativa, sostenibilidad social o ambiental

cibervoluntariado y comunidades de desarrollo de

software y hardware libres. (CP2, CD3, CPSAAL,

CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3)

4.5 Analizar la necesidad y los beneficios globales de | 1% D1 CT4, CT10, | 4.5.1.- Analiza la necesidad y los 1% Trabajo de | Heteroevaluacio ubD4
un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de CT12,CT14 beneficios globales de un uso y investigacion n

las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios
de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. (CD4,
CC2, CC3, CE1)

desarrollo ecosocialmente responsable
de las tecnologias digitales, teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE DIGITALIZACION DE 42 DE ESO

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Al

A.2.
A3.

A4,

Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje, configuracién y
resolucién de problemas.

Sistemas operativos: instalacidn y configuracion de usuario.

Sistemas de comunicacién e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracidon de una red doméstica y conexion de dispositivos.

Dispositivos conectados (loT+Wearables). Configuracidn y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1.
B.2.
B.3.

B.4.
B.5.

B.6.
B.7.

Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

Edicién y creacién de contenidos: edicidon avanzada de textos y de hojas de célculo.

Edicidn y creaciéon de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos mdviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

Creacion y publicacion en la web. Edicion de blogs, configuracién de privacidad y uso compartido.
Edicidn y creacidn de contenidos: edicidn digital de imagen. Formatos de imagen. Formatos de
audio.

Comunicacion y colaboracion en red.

Publicacion y difusidn responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

C.1.

C.2.

C.3.

Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccidn de datos. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso,
sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

D. Ciudadania digital critica.

D.1.
D.2.
D.3.
D.4.
D.5.

D.6.

Interactividad en la red: libertad de expresidn, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias
de uso.

Educacion medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la
red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
-Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.
Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, economia colaborativa y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE PROGRAMACION INFORMATICA son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion Peso CE Contemd‘.’s Contenidos Indicadores de logro Peso IL Instrumen.n’) de Agente evaluador ub
de materia transversales evaluacion
1.1 Identificar la solucién 6ptima de un problema | 60% Al CT1, CT2, CT3, | 111 60% Ejercicio prdctico Heteroevaluacion
planteado, proponiendo diferentes alternativas CT4, CT5, CT6, | Genera productos digitales uD1
a través del pensamiento computacional, y CT8, CT9, CT10, | disefiados con arreglo a Prueba de test Autoevaluacion UDZI
seleccionando de manera argumentada la mejor CT14, CT15. postulados iniciales, en cuanto UD3I
de ellas. (CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEM2, a lo que debe de conseguir el
CD1, CD5) programa
1.2 Analizar los diferentes niveles de los | 1% A2 CT1, CT2, CT3, | 1.21 1% Trabajo de | Heteroevaluacion
lenguajes de programacién, distinguiendo las CT4, CT5, CT6, | Describe con ejemplos dos investigacion
caracteristicas, necesidad, conveniencia y CT8, CT9, CT10, | diferentes lenguajes de uD1
aplicacién de cada uno de ellos. (STEM2) CT14, CT15. programacion y sus niveles
2.1 Utilizar con destreza un entorno de | 15% B1 CT1, CT2, CT3, | 211 10% Proyecto Heteroevaluacion
programacién grafica por bloques, enfocando CT4, CT5, CT6, | Realiza animaciones digitales
sus potencialidades hacia la generaciéon de CT8, CT9, CT10, | en formato videojuego con Autoevaluacion
juegos y animaciones para ordenadores y otros CT14, CT15. arreglo a los postulados
dispositivos  digitales, seleccionando las prescritos previamente UD1
herramientas mas apropiadas para generar
nuevo contenido digital de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias. (CCL2,
CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1,
CE3, CCEC4) 2.1.2 Demuestra un | 5% Prueba oral Heteroevaluacion
conocimiento avanzado sobre
la programacién por bloques, Coevaluacion uD1
expresandose de forma clara
utilizando los tecnicismos
correctamente
2.2 Desarrollar, programar y publicar | 15% B2 CT1, CT2, CT3, 2.2.1 5% Prueba oral Heteroevaluacion
aplicaciones -apps- en entornos de CT4, CT5, CT6, Disefia una aplicacién que da UD2

programacién por bloques para dispositivos
moviles, seleccionando las herramientas mas

CT8, CT9, CT10,
CT14, CT15.

una respuesta adecuada al

Coevaluacion
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apropiadas para generar contenido digital de centro, organizacion u
modo creativo, respetando derechos de autor y asociacion
licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, 2.2.2 10% Proyecto Heteroevaluacion
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, Desarrolla una aplicacién para UD2
CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC4) movil en un entorno de Autoevaluacion
programacion por bloques
3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de | 9% CilyC2 CT1, CT2, CT3, | 3.1.1 2% Prueba oral Heteroevaluacion
programacién textual de cddigo abierto CT4, CT5, CT6, | Demuestra un conocimiento
Processing, gestionando sus potencialidades CT8, CT9, CT10, | avanzado sobre la Coevaluacion
multimedia, exportando sus archivos finales y CT14, CT15. programacién textual de
depurando los posibles errores sobrevenidos en codigo abierto Processing
L - . ) uD3
el disefio del cddigo, atendiendo ademas a
derechos de autory licencias de uso. (CCL2, CCL3,
CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1,
CE3, CCEC4)
3.1.2 Desarrolla un programa | 7%% Proyecto Heteroevaluacion
en processing con arreglo a los UD3

postulados iniciales

Autoevaluacion

Opcional
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE PROGRAMACION INFORMATICA DE 42 DE ESO

A. Introduccidn a la programacion

A.1. Pensamiento Computacional: Definicién. Estrategias para la resolucién de problemas mediante
pensamiento computacional.

A.2. Lenguaje de programacion: Definicidn. Lenguajes de alto y bajo nivel. Caracteristicas.
B. Entornos de programacion grafica por bloques.

B.1. Aplicaciones para ordenador y otros dispositivos digitales de programacién por bloques. Apariencia,
movimientos, bucles, eventos, realimentaciones, comparadores, operadores, variables de entorno y
sensdrica. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

B.2. Aplicaciones —apps- para dispositivos moviles (tabletas y teléfonos inteligentes). Paletas de bloques,
eventos, variables, procedimientos y pantallas de interaccidn. Sensores, simulaciéon, conectividad y
publicacion. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

C. Lenguajes de programaciéon mediante cédigo.
C.1. Elementos de un lenguaje de programacion. Sintaxis. Variables.

C.2. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y archivos multimedia.
Compiladores. Depuracién de errores. Licencias y uso de materiales en la Red y propios. Processing.

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CTl. La
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DE TECNOLOGIA son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Castillay Ledn

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

HAY 20 CRITERIOS DE EVALUACION

Contenidos Peso Instrumento de Agente
L .. Contenidos de _ .
Criterios de evaluacién Peso CE . transver Indicadores de logro IL evaluacién uob
materia
sales evaluador
1.1.1 Idea soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
ip . . . L. P Hetero
1.1. Idear y planificar soluciones comunidad a partir de la observacién y el andlisis P
o . . 0,5% Proyecto evaluacion. uD1
tecnoldégicas emprendedoras que del entorno mas cercano, estudiando sus .
. CT5, . .. . Coevaluacion
generen un valor para la comunidad a Al, A2, necesidades, requisitos y posibilidades de
partir de la observacion y el analisis del 1% A3, A4, CT6, mejora.
entorno mas cercano, estudiando sus ? D1, D4. 19 1.1.2 Planifica soluciones tecnoldgicas
necesidades, requisitos y posibilidades ! emprendedoras que generan un valor para la Hetero
de mejora. CT14 comunidad a partir de la observacidn y el analisis 05% Provecto evaluacion uUD1
(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CC2, CE1). del entorno mas cercano, estudiando sus =27 4 .
. .. - Coevaluacion
necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora.
1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestion de proyectos TS 1.2.1. Aplica con iniciativa estrategias
con una perspectiva interdisciplinar y Al, A2, CT6' colaborativas de gestion de proyectos con una Hetero
siguiendo un proceso iterativo de 1% A3, A4, CTQI perspectiva interdisciplinar y siguiendo un 1% Proyecto evaluacion uD1
validacion, desde la fase de ideacion D1. CTlﬁi proceso iterativo de validacién, desde la fase de Coevaluacion
hasta la resolucién de problemas. ! ideacion hasta la resolucion de problemas.
(CD3, CPSAA3, CE3).
1.3 Abordar la gestién del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias y TS 1.3.1. Aborda la gestion del proyecto de forma Hetero
técnicas colaborativas adecuadas, asi Al, A2 ! creativa, aplica estrategias y técnicas L
) . NN A CT6, " , , Eval
como métodos de investigacién en la 1% A3, A4, cT9 colaborativas adecuadas, asi como métodos de 1% Proyecto valuacion uD1
ideacion de soluciones lo mas eficientes, D1. ! investigacion ideando soluciones lo mas .
CT14, Coevaluacion

accesibles e innovadoras posibles.
(CPSAA4, CE1, CE3).

eficientes, accesibles e innovadoras posibles
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Contenidos

. Contenidos de ] Peso Instrumento de Agente
Criterios de evaluacién Peso CE . transver Indicadores de logro IL evaluacién uo
materia sales evaluador
1.4.1. Aplica las diversas estrategias de Prueba
1.4 Aplicar las diversas estrategias de resolucion dfe circuitos fie electrénica analdgica, 20% escrita Heterc.), UD 2
., o L. aporta soluciones propias a proyectos reales Evaluacion
resolucién de circuitos de electrdnica Al4, B1, cTa cTs, | planteados Précticas
analdgica vy digital, aportando soluciones 40% B2, B4. ! ! — - -
propifs a ;\)/rofectos feales planteados ? CT9, CT10 1.4.2. Aplica las diversas estrategias de Prueba
(STEM1, STEM2, STEMS3, CD3). ’ resolucion d.e circuitos .de electronica digital, 20% escrita Hetert.J, UD 3
aporta soluciones propias a proyectos reales Evaluacion
planteados. Prdcticas
1.5 Conocer el funcionamiento de . . -
circuitos neumaticos basicos v entender 1.5.1. Conoce el funcionamiento de circuitos Prueba
"y . 4 neumaticos basicos y entiende su mision dentro escrita Hetero UD 4
su misién dentro de los sistemas Al4, B3, CT4, CTS5, . - . . L
(s . . 20% de los sistemas robdticos, realizando montajes 20% Evaluacion
roboticos, realizando montajes fisicos o B4. CT9, CT10 . o .
simulados simulados principalmente. Prdcticas
(STEM1, STEM2, STEM3, CD3).
2.1 Analizar el disefio de un producto
que dé respuesta a una necesidad CT5, CT6, 2.1.1.- Analiza el disefio de un producto que dé
planteada, evaluando su demanda, A6 CT7, CTS, respuesta a una necesidad planteada, evalta su 05% Prueba Hetero UD 1
evolucion y prevision de fin de ciclo de 0,5% CT9, CT14, demanda, evolucidn y prevision de fin de ciclo de s escrita Evaluacion
vida con un criterio ético, responsable e CT15 vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
inclusivo.
(STEM2, STEMS5, CE1).
2.2 Fabricar productos y soluciones 221 Fabrica roductos soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de e . P ; Y o
s - o 9 A8, A9, tecnoldgicas, aplica herramientas de disefio -
disefio asistido, técnicas de elaboracion CT4, CT5, - I ., Prdcticas
P L . A10, Al1, asistido, técnicas de elaboracién manual, Hetero
manual, mecanica y digital y utilizando CT6, CT9, .. . - . 0,5% 9 UD 1
. . 0,5% Al4,B1, mecdnica y digital y utiliza los materiales y Evaluacion
los materiales y recursos mecdnicos, CT10, . . - Proyecto
eléctricos, electronicos y digitales B2, B3, recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos vy
! B4. digitales adecuados.

adecuadas.
(STEM2, STEMS5, CD2, CD3).
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Contenidos

Contenidos de Peso Instrumento de Agente
Criterios de evaluacién Peso CE . transver- Indicadores de logro IL evaluacién uo
materia sales evaluador
2.3 Detectar necesidades en escalas
territoriales diversas, desde lo global alo 2.3.1 Detecta necesidades en escalas territoriales
local, aplicando técnicas de ideacion Al, A2, CT5, CTe, o . . Hetero ubD2y
L . . diversas, desde lo global a lo local, aplica técnicas Prueba .,
siguiendo estrategias colaborativas o 0,5% A4, CT7, CT11, . R . . 0,5% . Evaluacion 9
. . de ideaciodn siguiendo estrategias colaborativas o escrita
cooperativas de planteamiento de D1, D4 CT14, CT15 . .
proyectos cooperativas de planteamiento de proyectos.
(CD3, CPSAA4, CC4, CCECA4).
3.1.1 Intercambia informacion y fomenta el
3.1 Intercambiar informaciéon y fomentar trabajo en equipo de manera asertiva, 0.5% Diario de Hetero UD2
el trabajo en equipo de manera asertiva, CT1,CT2, empleando el vocabulario técnico, simbolos y =27 Observacion Evaluacion 5 y
empleando las herramientas digitales Al12, A13, CT3, esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
adecuadas junto con el vocabulario 1% Al14, D4 CT4,CT9,
técnico, simbolos y esquemas de CT10, CT11 3.1.2 Emplea las herramientas digitales Prueba Hetero
sistemas tecnoldgicos apropiados. adecuadas junto con el vocabulario técnico, 0,5% réctica Evaluacién ub2y
(CCL1, CCL3, CD3, CPSAA3, CCEC3). simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos p 5
apropiados.
3.2 Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera CT1, CT2, 3.2.1 Presenta y difunde las propuestas o
efectiva, empleando la entonacién, CT3, CT4, soluciones tecnolégicas de manera efectiva, Prueba Hetero
expresion, gestion del tiempo y 0,5% Al12, A13 CT9, CT10, empleando la entonacion, expresidn, gestion del 0,5% oral evaluacion ub2
adaptacion adecuada del discurso, asi CT11 tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi
como un lenguaje inclusivo y no sexista. como un lenguaje inclusivo y no sexista.
(CCL5, STEM4, CD3, CPSAA3, CE3).
3.3 Difundir las producciones de acuerdo . .
con ell Eon;cimizntoltjiz:lla diferentceu r 3.3.1. Difunde las producciones de acuerdo con el
normativa relacionada con la simbologia CT1, CT2, conocimiento de la diferente normativa Prdcticas
L, " g CT3, CT4, relacionada con la simbologia empleada, la Hetero
empleada, la expresion grafica y la forma Al12, A13, L e L 3% L o
de representacin de las diferentes 3% AL4 CT9, CT10, expresion grafica y la forma de representacién de Diario de evaluacion UuD 1
P ’ CT11 las diferentes partes de un proyecto o solucion Observacion

partes de un proyecto o solucion
tecnoldgica ideada.
(STEM4, CD3, CC3).

tecnoldgica ideada.
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Contenidos Peso Instrumento de Agente
, Contenidos de _ ,
Criterios de evaluacién Peso CE . transver Indicadores de logro luacié uo
materia L evaluacion
sales evaluador
4.1 Diseffar, construir, controlar y/o 4.1.1 Disefia y simula sistemas automaticos
si.mular sist:amas auto'méticos y programables y robots que sean capaces de
roeramables v robots que sean capaces realizar tareas de forma auténoma, aplicando Prueba escrita
ge rgealizar tareyas de fo:lma autc’)nor":]a conocimientos de mecanica, electronica, 8% Hetero UD5
aplicando conocimientos de mecénica, Al4. C1 CT4, CT9, | neumatica y componentes de los sistemas de ? Prueba Evaluacion
e:::ectrénica neumitica y componente; 10% 2 IC4 ! CT10 control, sensdrica, asi como otros conocimientos prdctica
L - , T interdisciplinares.
de los sistemas de control, sensdrica, asi P
como otros conocimientos - —
interdisciplinares 4.1.2 Construye y controlar sistemas automaticos Prueba Hetero
(STEM1, STEM3, CD2, CDS, CE3) programables 'y robots que sean capaces de | 2% réctica Evaluacién ubs
! ! ! ! ' realizar tareas de forma auténoma, P
4.2 Integrar en las maquinas y sistemas 4.2.1 Integra en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnoldgicos  aplicaciones  informaticas vy Prueba escrita
tecnologias digitales emergentes de cTa cTs tecnologias digitales emergentes de control vy Hetero UD5
control y simulacién como Internet de las 1% C2,C3 CT9’ cT10 " | simulaciéon como Internet de las cosas (loT), Big 1% Prueba Evaluacion
cosas (loT), Big Data e Inteligencia ! Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y réctica
Artificial con sentido critico y ético. ético. P
(STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS).
4:3 Prggramar a Fravés Ad.e ordenador.es y 4.3.1 Programa a través de ordenadores y 2 5% Prueba Hetero UD 5
dispositivos moviles, utilizando también CTa T5 cT9, | dispositivos moviles. 20 prdctica Evaluacion
adecuadamente espacios compartidos y C2,C3,D4 o !
. . . 5% e CT10, CT15
discos wrtuales,.reallzando la tarea de 4.3.2. Utiliza también adecuadamente espacios Diario de Hetero
modo colaborativo. compartidos y discos virtuales, realizando la tarea | 2,5% ., - ubDs
(CP2, CD2, CD5). de modo colaborativo Observacion Evaluacion
5.1 Resolver tareas propuestas de
manera eficiente, mediante el usoy 5.1.1 Resuelve tareas propuestas de manera
configuracion de diferentes aplicaciones eficiente, mediante el uso y configuracién de Prdcticas
y herramientas digitales, aplicando 2% A9, C2, CT4, CT5, diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 2% Hetero Todas
conocimientos interdisciplinares con ? Cc3 CT9, CT10 aplicando conocimientos interdisciplinares con ? Prueba Evaluacion
autonomia. autonomia. prdctica

(STEM3, CD2, CPSAA4).
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Contenidos Peso Instrumento de Agente
, Contenidos de _ ,
Criterios de evaluacién Peso CE . transver Indicadores de logro IL evaluacién uo
materia sales evaluador
3.2 IjZmp.Itlear a.rtcefactos .prop|os dela 5.2.1 Emplea artefactos propios de la fabricacion
fabricacién digital, gestionando el - o Prueba Hetero
b - digital. 0,5% - g ub1
software de edicién y utilizando con CT4, CT5, practica Evaluacion
propiedad las impresoras 3D y 1,5% A9, Al1, C2,C3 | CT9, CT10
cortadoras laser. 5.2.2 Gestiona el software de edicion. 0 Prueba Hetero
(CP2, STEM3, CD5, CPSAAS). 1% e g UD 1
prdctica Evaluacion
6.1 Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el analisis ,
. .gl .I . ! y - 6.1.1 Hace un uso responsable de la tecnologia,
aplicacidn de criterios de sostenibilidad y . s s -
L ., mediante el analisis y aplicacién de criterios de
accesibilidad en la seleccion de CT3, CT4, - e .,
. L , sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de
materiales y en el disefio de estos, asi €rs, €16, materiales y en el disefio de estos, asi como en los Prueba Hetero
como en los procesos de fabricacion de 0,5% D1 CT9, CT10, ¥ ., ! 0,5% . P ubD6
. L procesos de fabricacion de  productos escrita Evaluacion
productos tecnolégicos, minimizando el CT14, L. L . .
. . . tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en
impacto negativo en la sociedad y en el .
la sociedad y en el planeta.
planeta.
(STEM2, CD4, CPSAA3, CC4).
6.2 Analizar los beneficios que, en el
cuidado del entorno, aportan la 6.2.1 Analiza los beneficios que, en el cuidado del
arquitectura bioclimatica y el CT17, entorno, aportan La contribucion de las Prueba
ecotransporte, valorando la contribucién 10% D2, D3 CT14, tecnologias al desarrollo sostehiblte..’y el 10% escrita Hetert?, UD 6
de las CT15 ecotransporte, valorar la contribucién de las Evaluacion
tecnologias al desarrollo sostenible. tecnologias al desarrollo sostenible
(CP2, STEMS5, CD4, CPSAA3, CC4).
6.3 Analizar los beneficios que al cuidado 6.3.1 Analiza los beneficios que al cuidado del
del entorno aporta el disefio global de entorno aporta el disefio global de Sistemas de
Sistemas de Transporte Inteligente (STI) CT7, Transporte Inteligente (STI) para movilidad
- . . . Hetero
para movilidad urbana e interurbana, CT14, urbana e interurbana, con estrategias como el Prueba ~, ubD8
. 0,5% D3 - 0,5% . Evaluacion
con estrategias como el fomento del CT15 fomento del transporte eléctrico, valora la escrita

transporte eléctrico, valorando la
contribucidn de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

contribucidn de las tecnologias al desarrollo
sostenible.
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Contenidos

. Contenidos de ] Peso Instrumento de Agente
Criterios de evaluacién Peso CE . transver Indicadores de logro IL evaluacién up
materia sales evaluador
(STEM2, CD4, CPSAA3, CC4).
6.4 Identificar y valorar la repercusion - .,
- ¥ P y 6.4.1 Identifica y valora la repercusién y los
los beneficios del desarrollo de proyectos .
. . . . beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social poniendo e . - .
. tecnoldgicos de caracter social poniendo en valor Prueba
en valor elementos como comunidades CT7,CT14, . . . . Hetero ubD8
. . . 0,5% D4 elementos como comunidades abiertas, acciones 0,5% escrita P
abiertas, acciones de voluntariado o CT15 Evaluacion

proyectos de servicio a la comunidad.
(STEMS, CPSAA3, CC4).

de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.
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CONTENIDOS DE TECNOLOGIA DE 42 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas. Estrategias y técnicas.

Al
A.2.

A3.
A4,

A5,
A.6.
A7.
A.8.
A.9.

A.10.
A11l.
A.12.
A.13.

A.14.

Estrategias de gestidn de proyectos colaborativos y técnicas de resolucidn de problemas iterativas.

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos
0 cooperativos.

Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Productos y materiales:

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

Estrategias de seleccidn de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Fabricacion:

Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion y/o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacién manual y mecdnica. Aplicaciones practicas

Técnicas de fabricacion digital. Impresidn en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
Difusidn

Presentacién y difusidon del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva:

entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre
de estereotipos sexistas.

Utilizacién de simbologia normalizada en los esquemas mecanicos, eléctricos, electrénicos y
neumaticos que forma parte de un proyecto.

B. Operadores tecnolégicos.

B.1.

B.2.
B.3.
B.4.

Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de
circuitos elementales.

Electrénica digital basica.
Neumatica basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

C.1.
C.2.

C.3.

C.4.

Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

El ordenador y dispositivos méviles como elemento de programacion y control. Espacios compartidos
y discos virtuales. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacién a la inteligencia artificial (reconocimiento de
textos e imagenes) y Big Data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de control digital; Internet de las cosas: elementos, comunicaciones
y control; aplicaciones practicas.

Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.
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D. Tecnologia Sostenible.

D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

D.2. Instalaciones caracteristicas en una vivienda: instalacién eléctrica, instalacién de agua sanitaria, e
instalacidon de saneamiento, calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética. Normativa, simbologia,
analisis y montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético en una vivienda. Estudio y analisis de
facturas domésticas. Tecnologia solar aplicada a un edificio. Arquitectura bioclimatica y sostenible.
Ahorro energético en edificios.

D.3. Transporte y sostenibilidad.

D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS DEL AMBITO PRACTICO DE 42 DE DIVERSIFICACION son los establecidos en el anexo Ill de la ORDEN EDU/1332/2023, de 14 de noviembre,

por la que se regulan los programas de diversificacion curricular de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leodn.

Igualmente, los temas transversales estdn determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

HAY 23 CRITERIOS DE EVALUACION

. | Contenid
Peso Conteni os Peso Instrumento de Agente
Criterios de evaluacion dos de Indicadores de logro . evaluado | UD
CE . transvers L evaluacion
materia r
ales
1.1. Analizar y categorizar problemas o necesidades 3% A1,A2 | CT1 . . . 3% Cuaderno alumno | Heteroev
planteadas, buscando y contrastando informacion CT2 1.1.1. Analiza y categoriza problemas o n.eceS|dad.gs Tareas practicas aluacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su CT5 planteadas, busca_ndo y contrastando informacion Prueba escrita 1
fiabilidad y pertinencia bajo criterios de veracidad CT6 ]E)_roq_edente d(_a dlf_eren'ges .f“?”‘esv eval_uando su Proyecto
desde una perspectiva critica. (CCL1, CCL3, STEM2, CT14 iabilidad y pe.”'””!‘?'a bajo criterios de veracidad desde
CD1, CPSAA4, CE1) una perspectiva critica.
1.2. Examinar y disefiar productos tecnologicos de uso | 4% A2 CT1 1.2.1. Examina y disefia productos tecnoldgicos de uso 2% Cuaderno alumno | Heteroev
habitual a través del andlisis de objetivos y sistemas CT2 habitual a través del analisis de objetivos y sistemas de Tareas practicas aluacion
de distinta naturaleza, empleando el método cientifico CT5 distinta naturaleza, empleando el método cientifico Prueba escrita
partiendo de las necesidades de las personas y CT6 partiendo de las necesidades de las personas y
utilizando herramientas de simulacion en la CT9 utilizando  herramientas de simulacion en la 1
construccién del conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CT14 construccién del conocimiento.
CPSAA4, CE1) 1.2.2. Emplea el método cientifico comenzando a 2% Tareas practicas
utilizar herramientas de simulacion de manera guiada
gue permitan la construccion de conocimiento.
1.3. Seleccionar medidas preventivas para la | 4% D3 CT5 1.3.1. Selecciona medidas preventivas para la | 2% Cuaderno alumno | Heteroev
proteccién de los dispositivos, los datos y la salud CT6 proteccién de los dispositivos, los datos y la salud Tareas practicas aluacion
personal, aplicando procedimientos de seguridad que CT7 personal. Prueba escrita 11
permitan la deteccion de amenazas a la privacidad. CT11 1.3.2. Aplica procedimientos de seguridad que permitan 2%
(CCL1, STEM2, CD2, CD4, CE1) CT12 la deteccion de amenazas a la privacidad
CT15
2.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas | 4% A1,A6, | CT2,CT5 | 2.1.1. Idea y planifica soluciones tecnoldgicas 2% Cuaderno alumno | Coevalua
innovadoras y viables a problemas existentes que E3 CT6,CT7 | innovadoras y viables a problemas existentes que Tareas practicas cion
generen un valor para la comunidad, aplicando CT9, generen un valor para la comunidad. Prueba escrita
icnc'zgf((;‘igtcci);inarestzcsrl’“ggsmo critgrios depsrgg(taedr:rigliﬁ(?;?js g$i% -2'1'2'- A_pll_ca conce,ptos, téc_nlcgs y procedlml_e_ntos 2% Proyecte 31/§
con actitud emp}endedora creativa y ofientada a Ie; CT14 |nterd|sc_|pl|nares, asi como criterios de spstenlbllldad,
mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CT15 con actitud emprendedora, creativa y orientada a la

CPSAAS, CPSAAS5, CC1, CEL, CE3)

mejora continua.
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2.2 Definir y planificar los materiales, las herramientas 5% A4,A5 | CT1, 2.2.1. Define y planifica los materiales, las herramientas | 5% Cuaderno alumno | Heteroev
y la secuencia de tareas necesaria, asi como las CT2, y la secuencia de tareas necesaria, asi como las Tareas practicas aluacion
estrategias colaborativas de gestion de proyectos CT4 estrategias colaborativas de gestion de proyectos Prueba escrita
adecuadas para la construccion de una solucién a un CT5 adecuadas para la construccién de una solucion a un 3
problema planteado lo mas eficiente y accesible CT9 problema planteado lo mas eficiente y accesible
posibles, priorizando el trabajo cooperativo. (CCL3, posibles, priorizando el trabajo cooperativo
CCL5, STEM3, CD3, CPSAAS3, CE1, CEJ)
2.3. Aplicar las técnicas de resolucién de problemas 5% A3,C2, | CT9 2.3.1. Aplica las técnicas de resolucién de problemas 5% Tareas practicas
para el disefio y creacion de circuitos electrénicos C5 CT14 para el disefio y creacién de circuitos electronicos 56
analdgicos y digitales, proporcionando respuesta a analdgicos y digitales, proporcionando respuesta a y 8
problemas reales. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4) problemas reales. manera cooperativa y colaborativa.
2.4, Comprender el funcionamiento de los circuitos 4% C5 CT9 2.4.1. Comprende el funcionamiento de los circuitos 4% Tareas practicas
neumaticos basicos y su aplicacién dentro de los CT14 neumaticos basicos y su aplicacion dentro de los 8
sistemas robdticos realizando montajes fisicos o sistemas roboéticos realizando montajes fisicos o
simulados. (STEM1, STEM3, CD3) simulados
3.1. Disefiar y fabricar modelos y productos 5% A3,C5, | CT5 3.1.1. Disefia y fabrica modelos y productos 5% Cuaderno alumno | Heteroev
tecnologicos mediante la manipulacion y conformacion E2yE3 | CT6 tecnologicos mediante la manipulacion y conformacion Tareas practicas aluacion
de materiales, empleando las herramientas y CT9 de materiales, empleando las herramientas y maquinas Prueba escrita
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de CT14 adecuadas, aplicando los fundamentos de electricidad y 2,5
electricidad y electrénica basica y respetando las electronica bésica y respetando las normas de y8
normas de seguridad y salud correspondientes. seguridad y salud correspondientes
(STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL, CE1, CE3,
CCEC3, CCEC4)
3.2. Disefiar y construir prototipos sencillos sostenibles 4% C1,C2, | CT5 3.2.1. Disefia prototipos sencillos sostenibles que den 2% Cuaderno alumno | Heteroev
que den respuesta a necesidades existentes, C7y CT6 respuesta a necesidades existentes, empleando el Tareas practicas aluacion
empleando el software y hardware apropiado con C8 CT9 software y hardware apropiado con cierta autonomia y Prueba escrita
cierta autonomia y compartiendo conocimiento CT14 compartiendo conocimiento mediante el acceso a
mediante el acceso a comunidades colaborativas. comunidades colaborativas 6v9
(STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCECS, 3.2.2. Construye prototipos sencillos sostenibles que 2% Cuaderno alumno | Heteroev y
CCEC4) den respuesta a necesidades existentes, empleando el Tareas practicas aluacion
software y hardware apropiado con cierta autonomia y Prueba escrita
compartiendo conocimiento mediante el acceso a
comunidades colaborativas
4.1. Representar, desarrollar y comunicar el proceso | 4% B1,B2 | CT1 4.1.1. Representa, desarrolla y comunica el proceso de 4% Cuaderno alumno | Heteroev
de creacion de un producto desde su disefio hasta su y B3 CT2 creacion de un producto desde su disefio hasta su Tareas practicas aluacion
difusion, elaborando documentacioén técnica y grafica CT3 difusion, elaborando documentacién técnica y gréfica Prueba escrita 4
con ayuda de herramientas digitales, empleando la CT4 con ayuda de herramientas digitales, empleando la Prueba Oral
simbologia, el vocabulario técnico y Iqs formatos CT9 simbologia, el vocabulario técnico y los formatos
adecuados, de manera colaborativa, tanto CT10
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presencialmente como en remoto. (CCL1l, CCLS5,
STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

4.2. Representar y expresar de manera gréafica 5% B1,B2y | CT1,CT2 | 4.2.1. Representa y expresa de manera grafica 5% Cuaderno alumno | Heteroev
esquemas, circuitos, planos y objetos, utilizando B3 CT3,CT4 | esquemas, circuitos, planos y objetos, utilizando Tareas practicas aluacion
aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y CT9 aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y Prueba escrita
generando formatos que permitan el intercambio de CT10 generando formatos que permitan el intercambio de
informacién. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) informacion
4.3. Elaborar y difundir la documentacion técnica e 6% B1,B2y | CT1,CT2 | 4.3.1. Elaboray difunde la documentacion técnica e 6% Cuaderno alumno | Heteroev
informacién multimedia relativa a proyectos generada B3 CT3,CT4 | informacién multimedia relativa a proyectos generada Tareas practicas aluacion
mediante paginas web sencillas y blogs, respetando la CT9 mediante paginas web sencillas y blogs, respetando la Prueba escrita
etiqueta digital y comunicando con asertividad, gestion CT10 etiqueta digital y comunicando con asertividad, gestion
del tiempo de exposicidon y uso de lenguaje inclusivo. del tiempo de exposicidn y uso de lenguaje inclusivo.
(CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAD)
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a | 3% C1 CT1,CT2 | 5.1.1. Describe, interpreta y disefia soluciones a | 3% Cuaderno alumno | Heteroev
problemas informaticos aplicando secuencias CT3,CT4 | problemas informaticos aplicando secuencias sencillas Tareas practicas aluacion
sencillas de introduccion a la inteligencia artificial CT9 de introduccién a la inteligencia artificial basada en el Prueba escrita
basada en el reconocimiento y clasificacion. (CCL2, CT10 reconocimiento y clasificacion.
CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CE1, CE3)
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos 5 C3,C6 | CT3 5.2.1.- Programa aplicaciones sencillas para distintos 3% Tareas practicas
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y y C7 CT4 dispositivos (ordenadores, dispositivos maviles y otros),
otros), empleando los elementos de programacién por CT9 empleando los elementos de programacién por bloques
bloques de manera apropiada, aplicando médulos de de manera apropiada, aplicando médulos de inteligencia
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la artificial que afadan funcionalidades a la solucion y
soluciéon y fomentando la realizacion de la tarea de fomentando la realizacion de la tarea de forma
forma colaborativa. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, colaborativa.
CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CEJ) 5.2.2.- Hace uso de la aplicacion de mddulos de 2% | Tareas practicas
inteligencia artificial que afadan funcionalidades a la
solucién y fomentando la realizacion de la tarea de forma
colaborativa. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CDS5,
CPSAA4, CPSAA5, CE3)
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de 5% C3,C4, | CT3 5.2.1. Automatiza procesos, maquinas y objetos de 5% Cuaderno alumno | Heteroev
manera auténoma, con conexion a internet, mediante C5,C6, | CT4 manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el Tareas practicas aluacion
el andlisis, construccion y programacion de robots y Cc7 CT9 andlisis, construccion y programacion de robots y Prueba escrita
sistemas de control de manera real y simulada. (CP2, CT10 sistemas de control de manera real y simulada
STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3) CT14
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5.4. Visualizar el error, la reevaluacion y la depuracién 3% C8 CT9 5.3.1. Visualiza el error, la reevaluacion y la depuracién | 3% Cuaderno alumno | Heteroev
como parte del proceso de aprendizaje en el disefio de CT10 como parte del proceso de aprendizaje en el disefio de Tareas practicas aluacion
soluciones a problemas informaticos, en la soluciones a problemas informaticos, en la Prueba escrita
programacién de programas y en la automatizacion, programaciéon de programas y en la automatizacion, 9
promocionando la autoconfianza e iniciativa del promocionando la autoconfianza e iniciativa del
alumnado. (CCL2, CD5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, alumnado.
CEl)
6.1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos 3% D1,C7 | CT4 6.1.1. Identifica y resuelve problemas técnicos sencillos 3% Cuaderno alumno | Heteroev
mediante el andlisis de los componentes y de las CT9 mediante el andlisis de los componentes y de las Tareas practicas aluacion
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las CT14 funciones de los dispositivos digitales, evaluando las Prueba escrita 7
distintas soluciones. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA5, distintas soluciones.
CE1)

- 4% C7,D1, | CT4 6.2.1 Establece un uso de manera eficiente y segura de 2% Cuaderno alumno | Heteroev
6.2. Estable_cer un uso d‘? manera eficiente y segura D2,D3 | CT6 los dispositivos digitales de comunicacion cotidianos en Tareas practicas aluacion
de_ .IOS dispositivos qlgltales de comunicacion CT7, la resolucion de problemas sencillos, analizando la Prueba escrita
cotlo!lanos en la res_olumor_l' de problemgs sencillos, CT8 configuracion y los sistemas de comunicacion digital,
anallza_ndo_' la c_onflguracpn y los S|_sterpas _de CT11 alambrica e inalambrica
comunicacién digital, alambrica e inalambrica, CT12 10
gggﬁﬁﬁggzaﬁslanperso%gsagn %10526:22(; er?qi?rl)?)zsy 2;3 CT13 6.2.2. Conoce los riesgos y adopta medidas de 2%
el acceso a contenidos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CT15 ziggggchgiizr:%g;otecmon de datos y equipos y en el
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAD) v
6.3. Crear contenidos y difundirlos en distintas 5% B3, CT1,CT2 | 6.3.1. Crea contenidos y los difunde en distintas | 5% Cuaderno alumno | Heteroev
plataformas,  configurando  correctamente  las D4,D5 | CT3,CT4 | plataformas, configurando correctamente las Tareas practicas aluacion
herramientas digitales del entorno personal de CT5 herramientas digitales del entorno personal de Prueba escrita
aprendizaje, respetando los derechos de autor y CT9 aprendizaje, respetando los derechos de autor y 11
obteniendo la licencia necesaria. (CP2, STEMI, CT10 obteniendo la licencia necesaria.
STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CT13
CPSAAS5, CE1) CT15
6.4. Planear y disefiar una navegacion segura por la 3% D3,D4, | CT4,CT5 6.4_.1. Planeaydise_ﬁa una navggacién segura por lared, 3%
red, aplicando estrategias preventivas y restaurativas D5 CT10 apllca_mdo e§trat_eg|as preventivas y restaurativas que
que permitan evitar riesgos, amenazas y ataques CT15 permitan evitar riesgos, amenazas y ataques sobre los
sobre los datos, propiciando el bienestar digital. (CD1, datos, propiciando el bienestar digital.
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)
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7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del 2% E1l,E2, | CT6 CT7 | 7.1.1. Analiza los beneficios que, en el cuidado del 2% Cuaderno alumno | Heteroev
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y las E3 CT9 entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y las Tareas practicas aluacion
energias renovables, valorando la contribucién de las CT11 energias renovables, valorando la contribucion de las Prueba escrita
tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CT14 tecnologias al desarrollo sostenible.

CC2, CC3, CC4)

7.2. Describir los elementos que forman las distintas 2% C7,E2 | CT5 7.2.1 Describe los elementos que forman las distintas 2%

instalaciones de una vivienda, realizando montajes E3 CT6 instalaciones de una vivienda, realizando montajes

sencillos y proponiendo medidas de ahorro energético CT9 sencillos y proponiendo medidas de ahorro energético

en una vivienda. (STEM2, STEM5, CC2, CC4) CT14 en una vivienda.

7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica | 2% A6,E1 | CT4 7.3.1. Reconoce la influencia de la actividad tecnolégica | 2%

en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo CT5 en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo

largo de su historia, identificando sus aportaciones y CT6 de su historia, identificando sus aportaciones y

repercusiones. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4) CT14 repercusiones.

7.4. ldentificar las aportaciones de las tecnologias 2% A6, El1, | CT4 7.4.1 Identifica las aportaciones de las tecnologias 2%

emergentes al bienestar y a la igualdad social, E2,E3 | CT5 emergentes al bienestar y a la igualdad social, valorando

valorando su contribucion a la consecucion de los CT10 su contribuciéon a la consecucién de los objetivos de

objetivos de desarrollo sostenible. (STEM2, STEMS5, CT14 desarrollo sostenible.

CD4, CC3, CC4) CT15

8.1. Proteger los datos personales y las huellas | 3% D3, CT4,CT6 | 8.1.1 Protege los datos personales y las huellas digitales | 3%

digitales generadas en internet como elemento del D4,D5 | CT7,CT8 | generadas en internet como elemento del entorno

entorno personal de aprendizaje, configurando la CT11, personal de aprendizaje, configurando la identidad

identidad virtual y las condiciones de privacidad de las CT12 virtual y las condiciones de privacidad de las redes

redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2) g%g sociales.

8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que 3% D3, CT4,CT6 | 8.2.1 Identifica y reacciona ante situaciones que 3%

representan una amenaza en la red, escogiendo la D4,D5 | CT7,CT8 | representan una amenaza en la red, escogiendo la

mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando y D6 CT11, mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando

practicas saludables y seguras, y valorando el CT12 practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar

bienestar fisico y mental, tanto personal como gig fisico y mental, tanto personal como colectivo.

colectivo. (CCL3, STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAAS,
CC2, CC3)
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8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones administrativas y en el
comercio electrénico, conociendo sus posibilidades y
determinando sus ventajas y posibles dificultades
como la brecha social. (STEM5, CD3, CC2, CC3, CE1)

2%

CT4,CT6
CT17,CT8
CT11,
CT12
CT13
CT15

8.3.1 Identifica las aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones administrativas y en el
comercio electrénico, conociendo sus posibilidades y
determinando sus ventajas y posibles dificultades como
la brecha social.

2%

Opcional
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

Contenidos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1. Proceso de resolucion de problemas. Fases de un proyecto tecnolégico. Estudio de necesidades del
centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

A.2. Técnicas de Design Thinking para la resolucion de problemas. Aplicaciones practicas.

A.3. Electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Medida de
magnitudes eléctricas fundamentales con el polimetro. Resistencias fijas y variables, diodos,
condensadores, relés y transistores. Aplicacion de la Ley de Ohm. Calculo de valores de consumo eléctrico.
Aplicacién en proyectos.

A.4. Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

A.5. Técnicas de fabricacion digital. Disefio e impresion 3D. Aplicaciones practicas. Respeto de las normas
de seguridad e higiene. Acceso a comunidades colaborativas abiertas.

A.6. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1. Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos sencillos.

B.2. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacidn técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos mediante blogs y paginas web.

B.3. Publicacion y difusion responsable en redes. Netiqueta. Configuracion segura de redes sociales y
gestion de identidades virtuales. Proteccion de datos.

C. Pensamiento computacional, programacidn y robética.

C.1. Resolucidn de problemas mediante algoritmos. Aspectos esenciales de la inteligencia artificial:
historia, factores que han influido en su desarrollo y funcionamiento. Reconocimiento de textos y
numeros. Etica y aspectos legales. Aplicaciones de la inteligencia artificial en la vida real y nuevas
tendencias.

C.2. Electrodnica digital basica. Introduccion al dlgebra de Boole. Puertas légicas. Montaje y simulacién de
circuitos logicos.

C.3. Sistemas de control programado. Componentes de sistemas de control programado:
microcontroladores, sensores y actuadores. Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado.

C.4. Montaije fisico de sistemas de control mediante componentes electrénicos y/o uso de simuladores.
C.5. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Interpretacion de esquemas
de circuitos sencillos. Montaje fisico o simulado.

C.6. Robadtica. Diseio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.
Programacion de robots mediante lenguajes de programacion de bloques.

C.7. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. Internet de las cosas: elementos, comunicaciones
y control. Aplicaciones practicas: disefio de sistemas loT y programacion del sistema mediante bloques.
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C.8. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracién como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.1. El ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de programacion y control. Espacios
compartidos y discos virtuales. Configuracion de dispositivos y resolucién de problemas técnicos sencillos.

D.2. Sistemas de comunicacién e Internet. Procedimiento de configuracion de una red domésticay
conexion de dispositivos.

D.3. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medios y procedimientos de seguridad durante el
acceso a paginas web descubriendo posibles fraudes. Medidas de proteccion de datos e informacion:
antivirus, cortafuegos y servidores proxy. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos.
Prevencion de acceso a contenidos inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

D.4. Propiedad intelectual. Licencias Creative Commons. Normas para licenciar un trabajo.

D.5. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea y certificados digitales. El DNI electrénico. La
firma electrénica. CSV.

D.6. Comercio electrénico: compras seguras, formas de pago y criptomonedas.
E. Tecnologia sostenible.
E.1. Energias renovables. Arquitectura bioclimatica y sostenible.

E.2. Instalaciones en viviendas: eléctricas, fontaneria, gas, aire acondicionado y dométicas. Ahorro
energético en una vivienda: analisis de facturas y buenas practicas. Disefio y montaje de una instalacion
eléctrica de una vivienda.

E.3. Tecnologias emergentes y desarrollo sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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